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La Senda Jedi es uno de los descubrimientos mas asombrosos de la apertura de la
Nueva Academia Jedi. Fue hallado entre los varios objetos que se adquirieron
recientemente de una nave squib de recuperacion de restos, cerca de las ruinas de
Byss. Aunque los Holo crones que hemos recuperado contienen detalles mas
especificos, este manual tan deteriorado es un eco tangible de los tiempos pasados.

Nuestros historiadores estiman que el texto fue escrito una década, o mas, después de
las Nuevas Guerras Sith, en el 1.000 ABY. Sus autores, maestros Jedi de la época,
tomaron el cambio de la estructura politica y el inicio del periodo de paz como punto
de partida para tipificar el papel de la Orden Jedi y establecer tradiciones que
perdurarian varios siglos.

Parte |: Introduccion a la Orden Jedi

El Codigo Jedi

Durante muchos afios, el Cédigo Jedi ha sido el centro de mi vida, como lo serd de la
vuestra. Es la filosofia sobre la que se erige la Orden Jedi. Es el compromiso de



proteccion para con los ciudadanos y habitantes de la republica. Es la sintesis de
nuestra relaciéon con la fuerza. Como Jedi, debéis de ser fieles al espiritu del Cédigo.

Cada dia debéis haceros la siguiente pregunta: ¢ Comprendo Su Significado?

En su forma cldsica, que transcribi6 Homonix Rectonia a principios del periodo
Manderon, el Cédigo consiste en cinco preceptos:

" No hay emocion; Hay Paz "

Este principio guia toda meditacidn e interaccion con los demds. Reafirma el ideal
Jedi de actuar sin temeridad y de observar las acciones ajenas a través del prisma
puro de la Fuerza unificadora.

" No Hay Ignorancia; Hay Conocimiento "

Aquellos que no comprendan este precepto bdasico no tardaran en temer, y el miedo
es el camino que lleva al lado oscuro. Los archivos representan la mayor coleccion de
conocimiento de la Galaxia.

" No Hay Pasion; Hay Serenidad "

Una extrapolacion sutil del primer precepto que nos recuerda que la necesidad de
actuar desapasionadamente en cada decision se hace extensiva a las obsesiones
personales. También nos recuerda que no se ha de anteponer nunca el propio ser a
la Mision.

" No Hay Caos; Hay Armonia

Aquellos que no son capaces de ver los hilos que unen todas las formas de vida ven
la existencia como algo aleatorio y carente de propésito. Los Jedi percibimos la
estructura, y la voluntad de las numerosas Galaxias.

""No Hay Muerte ; Esta la Fuerza "

Todo acaba muriendo, pero la Fuerza pervive. Somos seres que existimos como
matices de la Fuerza, y el final de nuestra actual forma de existencia no debe llorarse
en exceso, Somos parte de una energia mayor que nosotros, y el papel que
desempeiiamos en la estructura cosmica desborda nuestro entendimiento como
criaturas fisicas.

Las transcripciones de los periodos Manderon y Draggulch incluyen principios
adicionales y controvertidos, pero los Jedi sélo han de recordar las ensefianzas
principales para vivir como excepcionales ( pero humildes ) defensores de la Justicia.



Cddigo de Honor

-Los Jedi son los guardianes de la paz en la galaxia.

-Los Jedi usan sus poderes para defender y proteger, nunca para atacar a otros.
-Los Jedi respetan toda vida, de cualquier forma.

-Los Jedi sirven a los demas mas que gobernarlos, por el bien de la galaxia.

-Los Jedi buscan superarse a si mismos atreves del conocimiento y del
entrenamiento.

"Los Jedi se encadenan en la obediencia al Consejo Jedi; obediencia a sus Maestros;
obediencia a la Orden Jedi;

Aquellos que siguen el lado de la luz incluso creen que deben someterse a la Fuerza.
Son simplemente instrumentos de su voluntad, esclavos de un gran bien"

Historia De La Orden Jedi

La fuerza es atemporal, pero los Jedi no siempre hemos estado presentes para
interpretar sus ensefianzas. Siglos antes de la fundacion de la Republica, nuestros
predecesores escucharon por primera vez su llamada en Tython, un planeta del Nucleo
Profundo. Los videntes de Tython llamaban al campo de energia "' el Ashla ", pero lo
entendian casi de la misma forma que nosotros hoy en dia: como fuente de sabiduria,
pozo regenerador del que extraer fuerzas y medio por el cual mover objetos sin
tocarlos, aunque aquellos videntes que usaron sus habilidades al servicio del odio y la
codicia cayeron en las tinieblas. Las guerras de la Fuerza en Tython son los conflictos
mas antiguos entre luz y oscuridad de los que se tiene constancia; combates que se
repetirian durante siglos cuando los Jedi y los Sith cruzaban las espadas.

Las Guerras de la Fuerza se libraron con espadas cuyas Hojas, potenciadas mediante la
Fuerza, eran mas fuertes y afiladas. Por aquel entonces, los antepasados de los Jedi ya
habian descubierto lo dificil que era blandir un arma que no un arma que no actuase
como una extensién del propio cuerpo, Gracias a la tecnologia de los visitantes de
otros mundos, aparecieron las primeras espadas laser y se convirtieron en simbolos de
la Orden.

Desde Tython, los primeros caballeros Jedi se extendieron por la galaxia como los
precoces defensores de la Luz y se asentaron en Ossus, cerca de Espacio Hutt. Cuando
la Republica Galactica anuncid su formacién pacifica en los Mundos del Nucleo, los
caballeros Jedi juraron defender sus ideales de exploracion, conocimiento y Justicia.



Ossus siguio siendo el centro de la Orden, pero durante la Gran Guerra Sith, la
explosién de la supernova Cron asolé la superficie del orgulloso planeta.

Los pocos tesoros que pudieron salvar fueron trasladados al templo Jedi de Coruscant.
En muchas ocasiones la guerra oscurecié nuestras puertas, en especial durante el
infame saqueo de Coruscant por parte de los Sith, que convirtié el templo en un
campo de batalla humeante. Nuestra capacidad de recuperacién hizo perdurar. La
Orden ha vencido por fin a los Sith tras una guerra de varios miles de afios. Ahora nos
disponemos a guiar a la Republica hacia su Edad de Oro.

Estructura de la Orden Jedi

Al igual que los ejércitos y los gobiernos, la Orden Jedi sigue una jerarquia que agiliza el
flujo de mando. Aunque todos somos iguales en la Fuerza, los miembros mds antiguos
ofrecen un nivel de Maestria que merece respeto de aquellos que aln no han
alcanzado esa condicion.

Rangos De Los Jedi

Iniciado Jedi. Los miembros mas jovenes de la Orden Jedi. Consiguen este titulo
cuando tienen la edad necesaria para su instruccién individual, que en el caso de los
humanoides pueden ser tan temprana como los dos anos. El entrenamiento tiene lugar
e el Templo Jedi bajo la supervisién del Personal y con la ayuda de recursos que
contiene los archivos.

Padawan Jedi. Iniciados que, llegados a la adolescencia, son escogidos por un
Caballero o un Maestro para ser sus aprendices. Su aprendizaje se desarrolla a menudo
en otros planetas.

Caballero Jedi. Padawan que han superado las pruebas y que ya no dependen de su
Maestro. Son libres para viajar por la galaxia al servicio de la Orden y para tomar sus
propios Aprendices.

Maestro Jedi. Aquellos que han entrenado a un Padawan hasta que este se ha
convertido en Caballero o que han demostrado el as profundo entendimiento de la
Fuerza y de la Orden Jedi y se han unido a las filas del Consejo Jedi ' gran maestro es
un titulo Honorifico, para unos pocos.

El gobierno de la Orden recae en los cuatro consejos, uno por cada aguja que corona
las esquinas de nuestro templo. El consejo del Primero Conocimiento custodia de los
Archivos y reparte generosamente sus reflexiones con los Iniciados mds Jovenes. El



Consejo de la reconciliacion practica la diplomacia pacifica para poner fin a
conflictos. El Consejo de Reasignacion supervisa a los Cuerpos de Servicio Jedi, que
gestionan las carreras de aquellos que no superan las pruebas para convertirse en
Padawan o caballero.

El Alto Consejo es la mds Alta Autoridad en cualquier asunto de la Orden. Esta
compuesto por los paladines mds valientes y las mentes mds sabias que disponemos.
Con la orientacion del Alto Consejo, las tradiciones de la Orden Jedi perdurardn
durante miles de generaciones.

Parte Il: El Iniciado Jedi

Unirse a un Clan

Este volumen es una guia instructiva de vuestra vida en el templo Jedi y del servicio
gue os aguarda cuando abandonéis sus muros. Debéis tener en cuenta la sabiduria que
contienen estas pdginas, pero sobre todo debéis prestar atencién a vuestros
profesores. La instruccion de la Fuerza tiene lugar en las sesiones matutinas, historia y
politica al medio dia y el entrenamiento fisico por la tarde. Ademas, los estudiantes
deben llevar a cabo un total de cinco sesiones de meditacidén obligarias al dia.

" Los jovenes encuentran apoyo entre los miembros de su clan durante su formacién
en el templo "

1

"Jovenes " es la palabra con la que muchos se dirigiran a vosotros, incluidos vuestros
instructores. Vuestra juventud nos llena de esperanza; el desarrollo de vuestras
habilidades nos llena de orgullo. Sois el futuro de la Orden. Asi pues, no debe
ofenderos que se sefiale vuestra edad. Sentios orgullosos de vuestro rango, pues sois

iniciados Jedi.
No os enfrentais solos a los desafios.

Todos los Iniciados Jedi sois asignados a una familia que estara junto a vosotros desde
gue os despierte la piedra solar hasta que conciliéis el sueiio en vuestra estera. Para la
mayoria de vosotros, vuestro clan fue seleccionado antes que llegaseis a los tres afios

de edad, o su equivalente en madurez a vuestra especie. Los Jedi que os adoptarony

velaron por vosotros en la infancia previeron a cudl perteneceriais.

- Oso. Si perteneces a este clan. Puedes enfrentarte a cualquier enemigo por terrorifico
que sea.

- Dragon. Eres tenaz, nada te hace retroceder si tu no lo deseas.



- Katarn. Eres Sigiloso. Utilizas la Fuerza de tu entorno como tunica y tus pasos son
silenciosos.

- Bergruufta. Eres leal. Tu corazon te mostrara el camino cuando no puedas ver mas
gue sombras.

- Squal. Eres agil. Tu paso te mantiene siempre por delante de los enemigos.

- Heliost. Posees una gran capacidad de comprension. Estudia bien las lecciones de los
Guardianes de la tradicién y ningln secreto se te podra resistir.

Estos y los demas clanes del templo son las raices del arbol que nos sustenta como
Orden.

Aquellos de vosotros cuyo ingreso en el templo se ha producido a una edad mas
avanzada de vuestra infancia habéis sido asignados a un clan a vuestra llegada. Nunca
os sintais marginados; toda peticidén pera la reasignacion de clan debe meditarse muy
seriamente. Ellos son vuestros compafieros en la Fuerza, mas cércanos de lo que
puede ser un hermano.

Hasta que sedis escogidos como aprendices Padawan, comeréis, dormiréis, entrenaréis
y junto a vuestro clan, Iniciados Jedi, no olvidéis nunca los lazos que establezcais
aqui.

Atuendo y Comportamiento

Los jovenes que hayais crecido en el Templo apenas necesitdis que os indique como
vestir. Llevdis un Uniforme desde que os tenéis en Pie.

La vestimenta de los Iniciados Jedi es basicamente igual que la de un Padawan,
caballero o maestro Jedi. Camisa de color marrdn claro o gris, botas, cinturdn... Todo
excepto tunica. No es exactamente la misma indumentaria que la que llevan nuestros
mayores, pero os identifican como Jedi. Cuando al fin salgais de estos muros para
viajar por la galaxia, las ropas que condijerais tan corrientes seran un simbolo. Habra
guien se acerque a vosotros en busca de sabiduria. Otros os imploraran que luchéis
contra sus enemigos, y otros os atacaran.

Vuestro uniforme os define. Llevadlo con diligencia y dejadlo a los pies de vuestra
estera. Cuando sudéis tras el entrenamiento lavadlo, cuando vuestras botas se
ensucien, lustradlas, no utilices un droide.

Un uniforme mal colocado, sucio o arrugado sera causa de reprimenda por parte de
vuestros instructores. Pero si ese es el Unico motivo porque el que cuiddis una de
vuestras escasas posesiones, es que no apreciais lo que tenéis en el templo.



Recordad que ser un Jedi también implica representar una imagen. Vuestra
indumentaria es el simbolo exterior de vuestro compromiso y un recordatorio
constante de la vocacion que regira vuestras vidas.

Los Tres Pilares de los Jedi

Fuerza, Conocimiento y Autodisciplina, engloban todo cuanto hacemos como Jediy
refuerzan los preceptos del Codigo. Puesto que la Fuerza estd presente en todas las
cosas, es justo que se le asigne el primer Pilar.

El Primer Pilar: La Fuerza

Por poco que sepais los estudiantes, esto si lo sabéis: La fuerza es un campo de energia
creado por todas las cosas vivientes. Hasta el vendedor de Palias de la esquina del
mega bloque podria recitarlo jEs una definicién de Droide!

Los Jedi gozamos del don de nadar en la Fuerza en todo momento. La respiramos, la
saboreamos y surcamos su corriente hacia nuestro destino individual. Para los Jedi, el
universo nunca sera algo frio y carente de direccién. La Fuerza nos dan un propésito y
nos empuja a compartir ese don con otros.

Los midiclorianos presentes en nuestras células, son los que canalizan la energia de la
fuerza través de nosotros. Os animo a no pensar demasiado en esta simbiosis bioldgica
tan necesaria y adoptar, en su lugar una vision mas amplia. Al fin y al cabo, no
bebemos el cuenco, sino la sopa que contiene.

La fuerza es mas grande que todos nosotros, pero se manifiesta en dos aspectos. La
Fuerza viva es pura y esta a nuestro alcance. Es la energia vital que titila a tu alrededor
cuando pasa junto a plantas y animales al atravesar un bosque. Cuando un ser muere,
lo percibes a través de la Fuerza viva. Cuando son varios los que mueren a la vez, la
pérdida de su energia puede conmocionarte e incluso dejarte inconsciente. Todas tus
habilidades tangibles de la Fuerza como correr, saltar, aumentar los sentidos, mover
objetos o calmar las emociones ajenas son técnicas que nos convierten en agentes de
la Fuerza Viva.

La Fuerza Unificadora es un inmenso poder césmico. Puede que aun no lo percibais,
pero lo hards mediante la paciencia y la introspeccién. La Fuerza unificadora es el
conjunto de estrellas y galaxias, la superficie ondulante del espacio y el tiempo.

Es la voz que susurra acerca de destino, y no te equivoques: la Fuerza si tiene voluntad.
Estar en comunidén con la Fuerza unificadora supone dejar atras el cuerpo durante



cierto tiempo, lo cual permite caminar al pasado o ver el futuro. Entre los ancianos hay
quien cree que se podria incluso trascender a la muerte.

éQué es el Lado Oscuro?

Como Iniciados Jedi, aun sois jovenes y no habéis podido experimentar las tentaciones
del lado oscuro. Pero estad atentos, pues no hay nada con tanto potencial para
destruir vuestra buena obra y vuestro buen nombre.

Ya conocéis la naturaleza omnipresente de la Fuerza, y y que existe a la vez como
energia personal y como un imponente poder que actuia a través de sus aspectos, el
vivo y el unificador. El lado oscuro no es un " eslabén perdido "'. No caigan en la
tentacion de buscarlo. La Fuerza es una montafia que se alza sobre las aguas, y el lado
oscuro no es mas que el abismo subyacente, sumergido y enlodado. Si elegis
sumergiros en el, la inmundicia os atrapara y os ahogara.

La pasién marca el camino al lado oscuro y debe evitarse. El miedo, laira y el odio son
fuertes pasiones que pueden eliminar la concentracién y otorgar atractivo a los
accesibles placeres del lado oscuro. El amor es también una pasién tan fuerte como
peligrosa. Quienes se obsesionan con un padre, un hijo o un amante dedican toda su
energia al objeto de la pasion. Los Jedi deben servir a todos, no solo a unos pocos
elegidos. Si sentis el impulso de contactar con vuestra familia bioldgica o de formar un
vinculo romantico, consultad a vuestro maestro. Habitar en la oscuridad os llevara al
Sufrimiento. El apego hace perder la vista del propio camino y son motivo de expulsidon
de la Orden.

Si frecuentais los Archivos Jedi es probable que conozcais la historia antigua de la
Orden. Antes de su formacion hace ya mas de 24.000 afios, el pueblo de Tython
descubrid la existencia de un campo de fuerza andmalo aunque benigno. Lo llamaron "'
el Ashla", y aprendieron a utilizarlo mediante los mismos métodos que vuestros
instructores os estan transmitiendo.

Sin embargo, algunos parecian decididos a desoir la voluntad del Ashla. Permitieron
gue las emociones interfirieran en sus actos y escucharon los sutiles susurros de la
parte oscura y sumergida de la Fuerza, a la que llamaron " el Bogan "'. Se hundieron en
sus tinieblas y ya nunca volveran a emerger.

Utilizar Habilidades de Control

Como Iniciados Jedi, aprenderéis y dominareis muchas habilidades que se nutren de la
Fuerza. Estas habilidades se dividen en res ramas; control, percepcion y alteracién. Las
de control se centran en el propio cuerpo y son el centro en el propio cuerpo y son el
centro del entrenamiento de los Iniciados.



Si no sois capaces de controlaros a vosotros mismos, nunca podréis propagar la Fuerza
y controlar el entorno que os rodea. Las habilidades de percepcidn y de alteracién
serdn el centro de vuestro entrenamiento mas adelante, cuando vuestras aptitudes
estén mas desarrolladas.

Las habilidades que abarca la disciplina del control son simples, pero su buen
desarrollo es necesario para el resto de vuestra vida. Si la usais de forma adecuada,
vuestras habilidades de control os permitirdn sobrevivir a las heridas y al deterioro, lo
cual prolongara varias décadas al servicio que prestas a la Orden.

"Tutaminis", o la absorcién de energia es la habilidad de canalizar o tamizar
radiaciones con potencial dafiino mediante la energia benévola de la Fuerza. Puede
tratarse de algo tan sencillo como protegerse la piel de un exceso de luz solar o tan
dificil como repeler un disparo de blaster con la palma de la mano; Algo muy
complicado de Dominar.

"Curato Salva'" es una familia de habilidades centradas en la curaciéon de uno mismo.
Cuando extraéis energias de la Fuerza para recuperaros tras las lesiones de
entrenamiento de combate, estas son las mas basicas. Como Caballeros Jedi, se espera
gue dominéis esta faceta del control para curar vuestras propias heridas, eliminar
drogas que alteren la mente de vuestro torrente sanguineo, localizar y eliminar focos
de enfermedad, anular efectos de un veneno, y reducir la percepcién del dolor en los
momentos en que no sea posible una curaciéon adecuada.

El trance de la hibernacién Jedi, es la técnica de curato mds extrema y puede utilizarse
como recurso para mantener las propias constancias vitales hasta que puedan
intervenir sanadores.

"Altus sopor" es la denominacidn tradicional de la habilidad para aumentar la propia
concentracion en la Fuerza. Podéis practicar esta técnica auto dirigida en cada una de
las cinco meditaciones diarias. Con el tiempo aprenderéis a fusionaros con la fuerza
hasta el punto en que seais casi Invisibles para los Demas.

"Turbia puede ser la Fuerza Unificadora y muchos son sus secretos"

El Segundo Pilar: El Conocimiento

El pilar del conocimiento es el mas importante de los tres que vais a estudiar en
vuestro periodo de Iniciados. Como bibliotecario Jede y guardian del primer
conocimiento, lo sé mejor que mis compafieros. Si no fuese por las historias de la
Orden que albergan los Holo crones, éque sabria de la Fuerza, Cémo podria saber la
manera adecuada de instruiros?



Como jovenes que sois, deberiais conocer bien las herramientas académicas de que
disponemos en el templo, en especial las que se encuentran en el sector del Primer
Conocimiento, que es donde soléis estar. Sin embargo, no ignoro la falta de atenciény
la pereza que aqueja a algunos estudiantes. Si no habéis prestado atencién hasta la
fecha, espero que lo hagais ahora. La ignorancia solo es motivo de vergiienza si se
decide no corregirla, y los archivos o las bévedas de los Holo crones pueden responder
a cualquier pregunta.

Los Archivos son la principal base de informacion de la Orden y contienen mas datos
gue los que podriais asimilar en un millar de vidas. Sus cuatro alas se organizan de esta
forma:

La Historia y la Filosofia de la Orden Jedi, la estructura geografica y politica de la
Galaxia, y la naturaleza y la diversidad de cosas vivientes. Para localizar una tarjeta de
datos concreta, preguntad a uno de los maestros, a mi o a cualquier miembro del
equipo del primer conocimiento.

Al lado de los Archivos, en el interior de la torre que se alza sobre el sector del primer
conocimiento, se encuentran las bévedas a los Holo crones, que contiene ensefanzas
gue registraron en primera persona algunos de los pensadores Jedi mas grandes de los
ultimos veinticuatro milenios.

No paséis por alto otras fuentes que os rodean. Deberéis conocer las estatuas de los
pensadores Jedi que flanquean los pasillos de memoria, y los tapices con los que os
cruzais de camino al refectorio representan batallas y revoluciones de las que podéis
documentaros en los Archivos. Incluso un lugar la Sala de las Mil Fuentes puede
transmitir conocimientos de Botdnica. No desatendais nunca la mente a favor del
cuerpo o el espiritu.

Primer pabelldn — registro de historia y filosofia
Segundo pabelléon — matematicos y cientificos
Tercer — geografia y politica

Cuarto — naturaleza y diversidad

La Galaxia, las Estrellas y los Planetas

Como jovenes estudiantes, vuestra vida esta circunscrita al templo; hasta que se os
escoja como Padawan, vuestros viajes al exterior seran cortos y poco frecuentes. Para
estar preparados cuando llegue ese dia, tendréis que estudiar mucho. Os advierto que
los Archivos Jedi no nos cuentan la historia por completo.



Nosotros estamos situados en el Nucleo Profundo cerca de la Ruta de comercio
Parmeliana y nos sitla en una posicion muy buena, ya que estamos practicamente en

el centro de todo. Uno de los planetas del sistema Carida, es un mundo de gran
tamafio y alta gravedad con una gran variedad de terrenos. Lo que nos hace tener
grandes recursos y un terreno muy dificil de acceder.Hay mucho mds por ver en la

galaxia, pero explorarlo puede implicar salir del drea que se considera segura.

Ma3s alla del Borde Interior esta la Region de Expansidn, zona de mundos industriales
gue en su mayoria estan vacios y en ruinas. Y mas alla se sitian los mundos agricolas
del Borde Medio, pasados los cuales estariamos en los territorios sin ley que forman el
Borde Exterior. Aqui es donde se encuentran algunos de los peores criminales, y aqui
es donde un Jedi habil puede marcar la diferencia. Se puede cubrir toda esa distancia
con rapidez por la via Hydiana, el corredor Corelliano o la ruta comercial Perderian. La
mayoria de vosotros no tendra un caza estelar propio, pero comprar un pasaje en una
nave de linea no ha de ser motivo de verglienza. A fin de cuentas, los Jedi somos
empleados publicos.

En los confines mas alejados de |la galaxia esta la indomable frontera del Espacio
Salvaje, asi como las Regiones Desconocidas, que los motores hiperespaciales no
pueden penetrar. Hay muchos peligros en estos sectores, pero no debéis temerlos.

Conforme crezcais, puede que a algunos os asignen a una academia satélite de
entrenamiento. El templo de Carida no es la Unica instalacién para estudiantes Jedi, y
algunos iniciados y Padawan pueden avanzar mas en sus estudios mediante un
curriculum personalizado. Incluso hay maestros, yo entre ellos, que los visitan de vez
en cuando. Es agradable contar con un puerto amistoso en el que refugiarse cuando
uno esta huyendo de los piratas zygerrianos.

Las academias de entrenamiento de Kamparas, Telos y Obroa-Skai se especializan en la
recopilacion y el analisis de datos para todos vosotros, geniecillos en ciernes. Las
academias y Alpherides prometen estudios mas profundos de la Fuerza para los
misticos esperanzados. Las academias de Rhinnal y H'ratth podrian ser el futuro hogar
de los sanadores que haya entre vosotros. Y no olvidéis la academia de Socoro par a
Guardianes Jedi, un puesto fronterizo del orden en un mundo decadente y sin ley. Esa
es mi favorita.

Bestiario Galactico

Dad gracias por poder percibir la Fuerza viva, jovenes iniciados. Fuera del templo Jedi
descubriréis una variedad infinita de formas de vida que contribuyen al campo de
energia universal. Todas ellas son dignas de la proteccion de un Jedi. jLa xenobiologia
es una especializacion fascinante!



Animales es como se suele designar a las criaturas que son incapaces, en apariencia, de
hablar o de utilizar las matematicas. Como Jedi que sois, ya habréis percibido que esa
distincidn no es tan sencilla. La mayoria de bestias habla, aunque solo sea entre los de
su especie, y la comunicacién en su idioma puede llegar a conocerse. A continuacion
sigue una muestra de las clases de criaturas con las que podéis encontraros. Hay mas
informacién disponible en todo momento en los Archivos.

Pueden existir criaturas en casi cualquier entorno. Si de algo estoy seguro, es que la
Fuerza siempre se abre camino. Entre los colosales cristales de hielo de Mygeeto
puede encontrarse a los pertorqus candusm, también llamados gusanos blancos de
Mygeeto, enroscados en sus cuevas en las que su piel absorbe el calor geotérmico del
nucleo planetario convertido en energia alimenticia.

El mundo selvatico de Troken alberga al indictidileo, un insecto con espinas que se
convierte en una bola y rueda velozmente a través de la maleza para empalar a sus
enemigos.

Cuando era un Padawan, lleve a cabo durante un mes u estudio del cangrejo
aguijoneador jodakano; hice mediciones de su precision al lanzar dardos y mejore los
datos que desde hacia siglos no hacian mas que acumular polvo en los Archivos Jedi. La
luna de Alchenaut muestra un ejemplo revelador de la cooperacion entre especies. Alli
habitan unas bolsa de pelo del tamafio de una mano a las que puse el nombre de
o’cerrys y que actlan como sistema de alarma contra depredadores para miles de
herbivoros. Incluso el espacio profundo alberga vida; jamas olvidareis la primera vez
gue veais a u exogorth o una manta neebray gigante.

A todas estas criaturas las une una misma cosa: La Fuerza (si ese no ha sido tu primer
pensamiento, puede que te hayas equivocado de templo). Incluso las criaturas
carentes de midiclorianos y de estructura celular, tales como el erizo fractal
Protogeyser, pueden tocar su energia. Otras criaturas pueden hacer cosas un mas
notables como por ejemplo, proyectar burbujas que repelen la Fuerza, pero el Consejo
ha puesto en cuarentena los mundos donde viven, y las instrucciones acerca de estos
seres seos dardn cuando seais mas mayores.

El Tercer Pilar: La Autodisciplina

Muchos iniciados estdis ansioso por poner un pie en esta rama de conocimiento ya que
es mediante ella que llegdis a blandir una espada laser. Pero se llama tercer pilar por
un motivo: hasta que no haydis demostrado vuestra conexién con la fuerzay la
voluntad de estudiar y aprender, no seréis admitidos en mi clase. (Maestro de Armas)



Para aquellos que haydis pasado prueba: haréis bien en recordar que este es el pilar de
la autodisciplina, y no el del comba: haréis bien en recordar que este es el pilar de la
autodisciplina, y no el del combate. Es imposible blandir una espada laser sin haber
dominado antes las acciones del propio cuerpo. Es por ello que a los iniciados solo se
les dan espadas de entrenamiento. Cuando llegue el momento de que fabriquéis una
autentica espada como Padawan ya tendréis la habilidad necesaria para no
seccionaros el brazo.

La meditacion es la clave para sincronizar la mente y el cuerpo con el espiritu y la
voluntad de la fuerza. Como iniciados, se os obliga a meditar cinco veces al dia. No es
suficiente. Cada momento que tengais libre, incluso aguardando de pie ante las
puertas de una sala de entrenamiento, a la espera de que empiece una sesién,
concentraros como se os ha ensefiado. La fuerza os rejuvenecera el cuerpo y os afilara
la mente incluso en momentos muy breves.

Podéis practicar estados de concentracion mas profundos durante sesiones diarias.
Tratad de alcanzar la meditacion vacia, que purga las emociones negativas y os
permite alejaros de aquello a lo que tenéis apego. La meditacidén en movimiento es un
estado consciente que reduce la distracciéon y aumenta la concentracion en una tarea
concreta. Notaras que potencia tiene tu habilidad al reparar un aparato, al buscar
informacién en los Archivos o al llevar a cabo ejercicios de combate. La meditacion
flotante amplia la conexién con la fuerza hasta el punto en que notaras que estas
levitando. En ese estado es posible escuchar las profecias y las visiones de la fuerza
unificadora.

La meditacién es una expresién de la autodisciplina. Si te resulta dificil aislar la mente,
existen varias salas de meditacién en el templo que impiden el paso a todo estimulo
del exterior. O tal vez prefieras la Sala de las Fuentes, donde el sonido del fluir del agua
ayuda a relajarse y concentrarse.

Introduccion a la Espada Laser

La espada laser es el arma de un caballero Jedi. Ninguno de vosotros ha alcanzado ese
rango, asi que, por vuestra seguridad y la de los que os rodean, a los Iniciados Jedi se
0s proporcionan espadas de entrenamiento.



Las espadas de entrenamiento estdn estandarizadas. No fabricareis una espada
exclusiva hasta que seais Padawan, de modo que debéis familiarizaros con los
componentes y funciones de este sencillo modelo.

Una espada de entrenamiento consiste en una empufiadura y un botén de activacion
que extiende la hoja al presionarlo. El tamafio de la empufiadura y la longitud de la
hoja son variables y dependen de la edad y de altura del combatiente. En el interior de
la empufiadura se encuentran un cristal, una lente y una matriz emisora que focalizan
la hoja, asi como una célula de energia que la alimenta, En otra clase se os ensefiara a
desmontar y montar de nuevo esta espada, pero en esta aprenderéis sencillamente a
utilizarla.

La hoja de energia de una espada de entrenamiento no corta. Sin embargo, no deja de
ser un arma y debe manejarse igual que si fuera una autentica. El impacto de una
espada de entrenamiento entumece las terminaciones nerviosas, quema la piel y
chamusca el pelaje. Sin duda sufriréis heridas en las sesiones de practica, pero es
mejor un brazo dolorido que perdido. Son muchos los usos de una espada laser, ya que
no es una herramienta que se limite al combate, Puede formar un escudo para
interceptar y repeler disparos de blaster. Puede atravesar secciones de una pared o de
una compuerta. Puede evaporar liquidos e iluminar pasadizos oscuros. Durante las
horas que se os permita manejar una espada de entrenamiento, tratadla con respeto.
Algun dia esta arma os salvara la vida. Sin embargo, hasta que sedis capaces de
completar ataques desde una distancia de solo un palmo hasta vuestro oponente, no
estaréis listos para una espada laser autentica. Para llegar a ese punto deberéis
sumergiros en la Fuera y practicar, practicar y practicar.

Espada Laser Rechaza disparos Blaster, Corta Metal y Evapora

La Forma | de Combate

Hay siete formas de combate a espada laser, Como iniciados Jedi, os centrareis en una
sola. La forma |, o shii.cho, es la mas antigua de ellas y la primera que evoluciono a
partir de la antigua disciplina de la esgrima.

Se la denomina también como <<la forma de la determinaciéon>> o <<el camino del
Sarlacc>> La forma | ensefia los movimientos basicos de ataque y de parada, y se
centra en los objetivos del cuerpo humanoide: flanco izquierdo, flanco derecho, cabeza
y piernas. No importa vuestro cuerpo es esférico, segmentado o serpentino; si podéis
manejar una espada, podéis dominar la forma I.

La forma | es la base en la que se cimientan las demas formas, No es la mas adecuada
para rechazar disparos de blaster ni para el duelo de espadas laser, pero es un



excelente forma multiusos con la que podéis contar en el fragor del combate. Por ello,
tendréis que demostrar el domino de esta forma antes de proseguir.

Durante las clases llevareis a cabo secuencias, que son rapidas series de movimientos
gue efectuareis contra un oponente hasta que uno de los dos se dé por vencido
diciendo <<!Solah!>>. Durante estas competiciones, también puede obtenerse la
victoria mediante un golpe que desarme o shiim. Este infringe una herida superficial al
contrincante y puede obligarlo a soltar el arma o provocarle un entumecimiento
pasajero en uno de sus miembros. Debido a que la espada de entrenamiento es
incapaz de atravesar los cuerpos, esta es la Unica marca de contacto que aprenderéis
por ahora. El ejercicio diario se centra también en repeler los disparos de un
dispositivo remoto de entrenamiento, lo que os prepara para la forma v, en caso de
que elijdis especializaros en ese estilo.

Pese a ser maestro de armas Jedi, he de subrayar que la agresién nunca sera parte del
camino Jedi. Aun mas fundamental que la forma | es la forma cero: encontrar una
solucion pacifica a todo problema al que os enfrentéis. Tal y como dijo el juez celestial
de Culoph de Tython, <<Las mejores hojas no salen de sus vainas>>

Las Pruebas Del Iniciado

Cuando alcancéis el final de vuestro periodo de iniciados Jedi ya no seréis jovenes
estudiantes y, por tanto, no podréis permanecer en el templo. Sin crecimiento solo hay
muerte. Todos deberéis pasar de iniciados a un nivel superior al servicio.

Para llegar a ese nivel tendréis que completar las Pruebas del Iniciado. Llegado este
punto, ya deberiais estar bien preparados para afrontarlas.

- Tendréis que demostrar vuestro conocimiento y comprensién del Cadigo Jedi.

- También tendréis que demostrar autodisciplina mediante la meditacion y el combate
con la espada laser.

- Tendréis que demostrar que la Fuerza fluye a través de vosotros y que no sois como
pedruscos obstinados que bloquean su paso.

Todo esto es lo que se espera de alguien que ha completado el entrenamiento del
iniciado Jedi, pero no todos llegareis al mismo destino.

Algunos de vosotros os graduareis y pasareis de iniciado a Padawan. Después de
caballero o un maestro Jedi os tomara como Aprendiz; un paso necesario para
convertiros también vosotros en caballero o maestros- Sin embargo, el haber superado
las Pruebas no basta para convertirse en Padawan.



Deberéis forjar un vinculo con un caballero o un maestro, y algunos de vosotros
descubriréis que la Fuerza no desea que sigais ese camino. Meditadlo ahora para estar
preparados en el caso de que ese momento acabe por llegar.

Todos habéis jurado servir a la Orden y los miembros de los cuerpos de servicio Jedi no
son menos Jedi que los que vagan por las estrellas para defender a los débiles. Si no
sois seleccionados como aprendices Padawan, un puesto en los cuerpos agricolas o
educativos os permitira seguir los principios que habéis jurado defender y servir a la
Orden tal como habéis prometido. Puede que algunos de vosotros no sigais ninguno de
ambos caminos. Muy a su pesar, el Consejo puede decidir que la Senda del Jedi no es
para vosotros. Si llegdis a esa conclusidn vosotros mismos, es la propia Fuerza os estd
diciendo que no estdis hecho para seguir en la Senda Jedi. De ser este vuestro destino,
recordad vuestro entrenamiento cuando construyais una vida nueva y buscad las
oportunidades que os permitan ayudar al préjimo y a vosotros mismos.

Parte lll: Padawan Jedi

Convertirse en Aprendiz

Como iniciados habéis aprendido mucho a cerca de las costumbres Jedi, pero en el
campo de la experiencia sigue siendo un misterio. Al pasar de Iniciado a Padawan, la
instruccién en grupo que imparten los profesores del templo, serdn remplazados por la
orientacién individual de un maestro.

No todos los Iniciados, se convierten en Padawan, pero la llamada de la Fuerza llevara
a aquellos que lo hagan a un nivel de servicio completamente nuevo.

Cuando lleguéis a la edad adecuada (entre los 12 y 14 afos estandar para la mayoria
de humanoides) y hayais superado las Pruebas de Iniciado, reuniréis los requisitos
para que un maestro o caballero Jedi, os escoja como aprendices. Una de las formas
de llamar la atencidn de un posible maestro es mediante el Torneo de Aprendices Una
vez cada Semana, el templo se convierte en una competicion de espadas laser entre
Padawan. En ocasiones incluye una ronda de Libre Inscripcion o competiciones bajo el
agua o en una camara de gravedad 0.

El ganador de un Torneo, se convierte en Aprendiz de forma inmediata, pero el

auténtico propdsito del Torneo es crear un marco en el que podais demostrar vuestro
estilo individual de modo que los maestros se asistan al evento puedan determinar si
vuestras habilidades y vuestro potencial son adecuados para tomarte como Padawan.

El torneo de Aprendices, puede no ser la Mejor forma de mostrar habilidades en los
casos en que el Iniciado no esté especialmente dotado para el combate. Los Consules



Jedi, que buscan nuevo Padawan suelen abstenerse de ir al Torneo y en su lugar acude
el lugar del templo, que les sefiala los alumnos mas prometedores en materia de
Erudicién. Por ello si esperais obtener una buena recomendacion, tened esto en
cuenta en el trato diario con vuestros instructores.

El Consejo no suele involucrarse en la formacidén de maestro y Padawan. Es la Fuerza la
que ejerce de guia y se expresa mediante este Vinculo, y no es frecuente que requiera
ayuda externa. Sin embargo, hay ocasiones en que los Videntes Jedi, perciben destinos
gue precisan de un reparto de papeles determinados. Cuando se da este caso, la
voluntad de la Fuerza (y por extension la del Consejo) a de ser respetada. La decisidn
del Consejo es definitiva.

Trabajar con tu Maestro

Como Aprendices Padawan, os aventurareis por la Galaxia mucho mas alla de Carida.
Aprovechad la ocasién para profundizar en la Fuerza y absorber la Sabiduria de un
Caballero o un Maestro que ha servido largo tiempo a la Orden Jedi.

La vida de un Padawan, es radicalmente distinta a la de un Iniciado. Vuestras
actividades como Estudiantes eran compartidas y estaban estructuradas, pero como
Padawan llevareis a cabo misiones con objetivos variables junto a los Jedi que os
superan en todos los aspectos y cuyo ritmo se espera que sigais.

Es habitual que los nuevos Padawan se vean tentados por la autocompasién o que no
se sientan capacitados para las tareas que se les encomiendan. Estos sentimientos
remitiran tras pocos meses. En cuanto os compenetréis con vuestros Maestros podéis
dejar de centraros en vosotros mismos para hacerlo en aquellos a los que debéis
servir.

La vida de un Jedi estd al servicio de la Orden Jedi y vuestro periodo como Aprendices
esta pensado para que os preparéis para ella. Los foraneos pueden miraros con
curiosidad, hostilidad o asombro pero vosotros debéis concentraros en vuestra mision.
Vuestro Maestro sera vuestro guia durante todo este periodo. Escuchad sus consejos
incluso cuando parezcan contradecir lo que os ensefiaron en el Templo.

Sois un Aprendiz por un motivo; si no aprovechdis cada ocasién de aprender, no
llegareis nunca a ser nombrados Caballeros. Ya sea vuestro Maestro un Mistico, un
Erudito o un Veterano Guerrero de la Lucha contra los Sith, vuestro deber es
amoldaros al papel que precise la misidn. Sois Padawan; debéis estar preparados para
cualquier tarea que se os encomiende.

Atuendo y Conducta de un Padawan



Gran parte del éxito de los Jedi e apoya de forma precaria en la imagen publica de la
Orden. No hagais mi trabajo como reclutador aun mas dificil mostrando aspecto
descuidado y perezoso.

La trenza es la sefia de identidad mas significativa de vuestro estatus de nuevo
Padawan. Las especies que posean pelo o pelaje deben llevarla muy ajustada, tras la
oreja derecha o izquierda, y el resto del caballero debe llevarse muy corto. También
puede adornarse con cuenta o entretejidos. La trenza os identifica como Padawan Jedi.

Deberéis quitdrosla cuando seais nombrados caballeros.

Las especies que no tengan pelo podran llevar en su lugar una trenza de tela u otro
material alrededor de la mufieca, el cuello, la oreja o el cuerno. Han surgido otras
alternativas con el paso de los siglos: los Padawan iktotchi llevan a menudo un anillo
de metal en la punta de su cuerno craneal.

Los Padawan sluissi se hacen un tatuaje que divide su mejilla izquierda. Los Padawan
swokes swokes pueden implantarse un medallén en la frente.

El uniforme es otro de los simbolos exteriores de vuestra condicién. Este hecho de un
tejido tosco y humilde, parecido al que llevabais como iniciados, pero la tunica con
capucha lo hace mas adecuado para viajar y protegerse. Tu indumentaria de Padawan
también incluye un cinturén multiusos con bolsillos que contiene pildoras alimenticias,
comunicadores, ademas de otras herramientas especificas para la misidn, y que se os
entregaran en la intendencia del templo.

Como Padawan, respondéis no solo ante vuestro maestro, sino ante toda la Orden
Jedi. Recordad proceder siempre con calma profesional, contestar a todas las
preguntas que os sean dirigidas, ser justo pero firme y manteneros alejado de cantinas
y antros espaciales.

El Consejo de Reasignacion

Todos creen saberlo todo acerca de los Jedi: que servimos en el ejército de la luz en la
lucha contra los Sith o que todos somos maestros de la esgrima con la espada laser y
formidables pilotos de cazas estelares. En absoluto. Los Jedi también sirven a la Orden
Jedi de otras muchas formas. Los cuerpos de servicio Jedi son una alternativa
honorable para todo iniciado que se gradua y este debe sentirse muy orgulloso de
servir en sus filas

Cuando los iniciados entran en la adolescencia, su objetivo suele ser la unidén con un
maestro para comenzar su aprendizaje como Padawan. Pero ¢ Qué ocurriria no os
escogen? Podéis volver a intentarlo en la temporada siguiente, pero los instructores



del templo acabaran por deciros g ya no os quedan oportunidades. Aqui es donde
interviene el Consejo de Reasignacion.

Los cuerpos de servicio Jedi se dividen en cuatro ramas: el cuerpo agricola, el cuerpo
médico, el cuerpo educacional y el cuerpo de exploracién. El Consejo de Reasignacion,
gue asigna a los candidatos a una de estas cuatro ramas, gestionadas las carreras de
estos Jedi un vez los han situado.

No todos los miembros de los cuerpos de servicio fracasaron en su intento de llegar a
Padawan. Muchos caballeros, maestros y Padawan escogen el trabajo en los cuerpos
de servicio debido a sus aptitudes concretas; podria decirse que disfrutan lo mejor de
ambos mundos. Sin embargo, la mayoria de miembros de los cuerpos de servicio Jedi
recibieron el puesto que ocupan mediante el Consejo de Reasignacidn tras varios
intentos fallidos de superar las Pruebas del Iniciado.

La carrera en los Cuerpo de servicio Jedi te permiten defender los principios de la
Orden de forma muy destacada. Algunos Jedi hacen méritos para obtener un puesto
en una rama concreta de los cuerpos siguiendo sus vocaciones personales. Es una larga
y noble tradicién.

El Cuerpo Agricola

La rama mas amplia de los Cuerpos de servicio Jedi, el cuerpo agricola, utiliza la Fuerza
para cultivar y cuidar las plantas y su crecimiento. Pero somos Jedi y no burécratas. En
ocasiones tendréis que recordar este hecho a vuestros iguales.

La premisa en la que se basa el cuerpo agricola es que la Fuerza existe en todas las
cosas y responde a tu voluntad. Nuestros enemigos no son exactamente sefiores Sith,
pero son enemigos de la vida igual que ellos. Sequias, Plagas, Enfermedades,
Desequilibrios... todos ellos ponen en peligro la Salud de la Biosfera de un Planetay
pueden mitigarse mediante aplicaciones localizadas de la Fuerza.

El Cuerpo Agricola lo dirigen Maestros Jedi, que tienen una afinidad particular por esta
Linea de Trabajo; contamos con muchos ho'din e ithorianos en nuestras filas. En
ocasiones se envia a Iniciados Jedi a cumplir breves periodos en el Cuerpo como Parte
de su Instruccion de la Fuerza Viva. La mayoria del cuerpo agricola esta formada por
los que servimos de por vida.

Si vuestra asignatura favorita en el Templo era la Meditacion, puede que encontréis en
el cuerpo agricola un servicio acorde con vuestros intereses. El cuerpo agricola esta en
comunion con la Fuerza y propicia el desarrollo de la vida mediante el aumento de Ia
produccién de alimentos de la Orden. No os lo toméis mal si habéis la poblacion olvida
gue seguis siendo un Jedi.



Cuerpo Médico y el Cuerpo Educacional

Las ramas segunda y tercera de los cuerpos de sirvid Jedi son las mas pequenas en
cuanto a numero de miembros. Debido a que la curacion y el estudio son practicas
habituales de muchos caballeros y maestros, la necesidad de especialistas no es muy
grande.

El cuerpo Médico tiene su sede aqui misma como en el sector del primer conocimiento
del Templo. Como parte de las salas de curacidn, la enfermeria del cuerpo médico Jedi
es una de las instalaciones mds avanzadas de la Galaxia. No todos los pacientes son
Jedi, aqui se traslada alguno casos criticos para obtener la ayuda del cuerpo médico, en
especial del circulo de sanadores Jedi que dependen directamente del Consejo de
Reasignacion.

El cuerpo médico funciona de forma similar al cuerpo agricola. Ambos grupos usan la
Fuerza para facilitar la curacién y potenciar un crecimiento celular sano, pero debido a
que el cuerpo médico trabaja con seres inteligentes, sus miembros son enviados a
zonas de guerra y de catastrofes naturales.

Entre los recursos mas importantes del cuerpo, médicos se encuentran los cristales de
Fuego Sanadores. Se encuentran entre los objetos misticos mas importantes y el
circulo los mantiene fuertemente custodiados. Se dice que los cristales pueden traer
de vuelta a pacientes que se encuentran al borde de la Muerte, cuando todo lo demas
ha fallado.

El cuerpo Educacional lo forman eruditos, profesores y archiveros. Todos los Jedi han
de ser profesor en mayor o menor grado, pero el cuerpo educacional va mas alla.
Trabajan bajo la supervision del Bibliotecario Jefe y pasan la mayor parte del tiempo
catalogando y traduciendo.

Y no, es posible dejar estas tareas a los droides, descubrir las capas de informacidn que
contiene un Holo cron es una Tarea que solo puede llevar a cabo una persona sensible
a la Fuerza.

Ciertos Holo crones, tarjetas de datos y pergaminos de nuestra coleccién datan de las
épocas de Ossus y Thaithon y tras miles de afios de estudios aln siguen desvelandonos
sus secretos. La Orden Jedi disfruta los resultados del esfuerzo, pero a menudo el
nucleo de la Orden no sabe de donde provienen. En el seno de los Cuerpos de Servicio
Jedi, la humildad es un rasgo muy valorado.

El Cuerpo de Exploracion



La ultima rama de cuerpos de servicio Jedi es la que mas lejos llega. La jurisdiccion de
este cuerpo es la Galaxia entera, y sus miembros rara vez se encuentran en el Templo
Jedi ( a excepcidn de sus maestros de mayor rango, que informan al Consejo de
Asignacion). En lugar de ello existen puestos avanzados del cuerpo de exploracién en
casi cualquier depdsito regional de ordenanza (ORD) de la Orden; Algunos de ellos
tienen mds de 10.000 afios.

Estos puestos de reabastecimiento y repostaje se utilizan para preparar expediciones
en el espacio préximo. La misidn del cuerpo de exploracién es descubrir nuevos
planetas, artefactos, especies, criaturas, y rutas Hiperespaciales, asi como acudir en el
auxilié de los inocentes con los que puedan encontrarse en el transcurso de sus
aventuras.

En cada base ORD, el cuerpo de exploracion dispone de unas cuantas naves, de
reconocimientos de largo alcance, ligeros en cuanto a armamento pero cargados de
sensores y provisiones. Los miembros de cuerpo de exploracion son los responsables de
efectuar los primeros contactos con toda especie que quiera unirse a la Orden Jedi. Es un
inmenso honor ser la imagen de la coalicion galdctica.

No todas las especies son amistosas, desde un principio. Por lo tanto, el cuerpo de exploracion
entra en combate con mayor frecuencia que los demas cuerpos de servicio Jedi. También es la
que cuenta con Caballeros y Maestros entre sus Filas. Algunos Maestros se especializan en el
arte de la navegacién mediante la Fuerza, una Técnica que utiliza la meditacion proyectada
hacia fuera para suavizar, las marafias del Hiperespacio y penetrar territorios que se
consideran inalcanzables. El cuerpo de exploracidon no deja de adentrarse en las regiones
desconocidas, sistema por sistema.

Ademas de gestionar las bases ORD, el cuerpo de exploracidon opera un cierto nimero de
naves praxeum. Los iniciados que hacen carrera en este cuerpo se hallaran antes o después a
bordo de una de estas Academias de en entrenamiento méviles, donde pueden proseguir sus
estudios mientras prestan su ayuda en misiones especiales de largo recorrido. La academia de
arqueologia Jedi también esta afiliada al cuerpo de exploracién, cuyos miembros recuperan
reliquias e inscripciones que después entregan al cuerpo educacional para su traduccion.

Espadas Laser: Construccion y Uso

La accidn de construir una espada laser marca para siempre a los Padawan como
miembros de la orden Jedi. La construccion de una espada laser es mas que un acto de
lealtad a la organizacion que ha perdurado durante mil generaciones. Supone la
oportunidad de crear una espada personal y genuina. Los Jedi se esmeran en mantener



una cierta similitud en la indumentario y la actitud, pero no se marcan esta regla
alguna por lo que respecta a esta arma tan personal.

Componentes Vuestro maestro deberia haberos ensefiado como reunir las piezas que
componen una espada laser: el mango, la matriz emisora, el ensamblaje del lente, la
célula de energia y el cristal de enfoque. Que la fuerza guie vuestra eleccién. Si sentis
que os llama un mango labrado en madera exdtica, o una lente de un color peculiar, no
dudéis en escuchar su voz.

Busqueda de vision A menos que os encontréis en una situacion inusual (o
desesperada), construiras vuestra primera espada en las cuevas de cristal de llum. Este
planeta Jedi produce cristales que emiten brillantes filos de energia azules y verdes. La
meditacién os ayudara a seleccionar el cristal apropiado. Para ello debéis memorizar el
siguiente mantra:

El cristal es el corazon de la espada. El corazon es el cristal del Jedi. El Jedi es el cristal
de la Fuerza. La fuerza es la espada del corazon. Todo estd entrelazado: El cristal, la
espada, el Jedi. Somos uno.

Logro El paso final requiere una concentracién absoluta y es el motivo que justifica el
aislamiento forzado en llum. Las piezas de la empufiadura de la espada laser deben
fundirse a nivel molecular, lo que se consigue mediante la aplicacidn precisa de la
Fuerza. Cualquier error en el proceso de alineaciéon puede comportar el riesgo de
explosidn al activar la espada. Y mas doloroso que la perdida de una mano seria
convivir con el estigma del fracaso.

Variantes de la Espada Laser

No es habitual que un Padawan construya espadas laser distintas del estandar en el
transcurso de sus experiencias visionarias en llum. Lo mas frecuente es que no surjan
variantes en el disefio hasta mucho después, tras afios de experiencia acumulada en el
analisis del estilo de lucha personal y la evaluacion de las deficiencias causadas por el
primer intento.

- La espada de empuiladura curva es tal vez la menos radical de todas las variantes. Su
mango extendido presenta una ligera inclinaciéon que raramente excede los treinta
grados. Este estilo es comun entre los practicantes de la forma Il de lucha con espadas
laser, que prefieren su peso equilibrado y la precisién en manejo para duelos de
espadas.

- El Shoto es una espada corta con una hoja que se extiende alrededor de medio
metro. A menudo se blande el shoto como arma secundaria. El shoto de guardia se
lleva mediante un mango perpendicular que permite giros capaces de desequilibrar al



oponente, pero también de poner en riesgo a quien los ejecuta. Por ello no puedo
aprobar su uso.

- La barra de luz es una espada de tamafo gigante, con un mango enorme y una hoja
gruesa. Normalmente las construyen Jedi de gran corpulencia, como los houks.

- La espada laser de doble fase usa controles de enfoque para alternar entre dos
cristales, lo que permite que una espada de tamafio normal duplique su longitud de
forma inmediata. Esa solo resulta atil en un ataque sorpresa, y no lo encuentro util
para llevar a cabo movimientos de esgrima.

- Imagen familiar desde la ultima guerra Sith, se conoce la espada laser de doble hoja
como un arma Sith, aunque no hay nada inherentemente perverso en su disefio. Usar
una de ella requiere aios de estudios, y pocos Jedi —aparte de yo mismo- podran
instruiros en su manejo.

- La pica laser emplea el mismo estilo de combate que la espada de doble hoja. Ambas
armas son del tipo bastdn, si bien la pica posee un asa de metal resistente al filo laser y
una hoja corta en un solo extremo.

- El latigo laser es la mds exdtica de todas las armas que aplican la tecnologia de la
energia de cristal. En lugar de una Hoja rigida, el zarcillo de energia del latigo laser es
flexible y puede blandirse tanto para cortar como para enredarlo en algo. A menos
gue ya seais unos expertos con latigos tradicionales, no deberiais en absoluto intentar
manejar un latigo de luz.

Defensa contra las espadas laser

Mucha gente cree que una espada laser puede cortar cualquier cosa. Esta creencia
errénea y tan difundida normalmente juega a nuestro favor, si bien todo Jedi deberias
consciente de las limitaciones naturales de las hojas de energia.

Los materiales que nuestros enemigos pueden emplear para crear una defensa contra
la espadas laser son lo mas peligrosos, Estudiadlos y aprended a reconocerlos a
primera vista, porque eso puede ayudaros a evitar una sorpresa desagradable durante
la batalla.

- Cortosis Este mineral, extraido de diversos planetas desde Duro hasta Apatros, es el
mas abundante de todos los que pueden emplearse contra las espadas laser. Cuando
se usa en armaduras o escudos, posee la propiedad de desviar un filo de luz o bien
consumirlo creando un peligro son circuito de realimentacién. El cortosis es un mineral
fragil, por lo que existe la remota posibilidad de romper una armadura con la fuerza de
un golpe.



- Ultracromo Este material superconductor es usado entre otros por los
hermanos de Barbeen. La hoja de una espada laser quedara difusa en la
superficie de un escudo de ultracromo. Puede llegar a fundir la capa mas
externa, pero un escudo fabricado con este material es capaz de deteriorar
cualquier tipo de ataque perforante.

- Neuranio y phrik Los escudos y armaduras construidos con una aleacion que
contenga estos metales raros soportan los ataques de una espada laser. Es posible
desgastar un recubrimiento de neuranio y llegar a romperlo en el curso de una batalla,
pero el tiempo y el esfuerzo necesarios para conseguirlo pueden resultar criticos.

- Acero mandaloriano También conocido como besar en Mando’a. Esta creacion de los
metalurgicos mandalorianos constituye de lejos la medida mas efectiva contra espadas
laser. Estas apenas pueden rayarlo, por lo que se recomienda a los Jedi que se
enfrenten a un mandaloriano equipado con una armadura de este material que se
centren en atacar los puntos débiles del cuello y las articulaciones, asi como en
intentar desestabilizarlo usando el poder de la Fuerza. Apenas se comercia con el acero
mandaloriano, y su escases es toda una bendicién de la Fuerza.

- Los huesos de algunas criaturas, como las de Onderon y Felucia, y los exoesqueletos
de otras, como los taozin o los gusanos de fuego, también han demostrado poseer una
resistencia natural a las espadas laser. Los carrofieros que no les importe aprovecharse
de estas criaturas pueden construir con sus huesos hojas capaces de soportar el
impacto de una espada laser y emplear sus despojos a modo de escudo.

Formas de combate

Hay siete formas de combate con espada ldser. La forma | supuso el centro de vuestro
entrenamiento como principiantes. Pero los Padawan deben extender sus habilidades
de combate adquiriendo el domino de una o mas de las formas siguientes.

Forma Il de combate: Makashi

La segunda forma clasica de combate con espada laser, el Makashi, también se conoce
como la forma de contencién o camino de los Ysalamiri, nombre de una curiosa
criatura del Borde Interior. Este es el estilo preferido para los duelos entre espadas
laser, y es el mas elegante de las seis formas tradicionales. El Makashi se basa e la
precision en los golpes y un juego de pies bien equilibrado. Aquel que practica la
Forma Il mantiene ambos pies alineados, uno detras de otro, y avanza o retrocede
sobre ese eje, evitando los saltos y los movimientos acrobaticos de la forma IV. Es un
estilo de una sola mano, por lo que sus adeptos prefieren usar espadas bien
equilibradas, entre las que se incluyen las variantes de empufadura curvada.



Un duelo en la forma Il termina de forma rdpida y exitosa al penetrar en las defensas
del adversario tocando una marca de contacto o asestando un golpe de desarme.

Los duelistas expertos son especialistas en dos marcas de contacto. Sun djem les
permite quitar la espada al adversario mediante rapidos movimientos giratorios, o bien
golpeando y quemando los dedos del enemigo. Shiak consiste en estocadas rapidas y
penetrantes, consecuencia natural de esta postura.

Los duelos en la forma Il son una tradicién respetada entre aquellos maestros que han
alcanzado los honores de maestro de esgrima. Cada afo, durante la Fiesta de Medio
Curso, los maestros de esgrima realizan una exhibicién de sus habilidades en el patio
exterior del templo Jedi. Los duelos, caracterizados por la solemnidad de su saludo
inicial, contindan hasta que todos los contendientes han caido desarmados o bien se
rinden.

El uso de la forma Il experimento un resurgimiento durante la Ultima guerra, cuando
los caballeros Jedi se enfrentaron a ejércitos Sith armados con espadas. Los ataques
fluidos y las fintas del Makashi proporcionaron una ventaja critica durante esos duelos
a muerte. Pocos Padawan han elegido estudiar la forma Il en los afios siguiente a la
derrota de los Sith en Ruusan, puesto a que las posibilidades de encontrarse con un
enemigo que porte una espada laser son ya practicamente nulas. Sin embargo,
considero que la forma Il es la mas disciplinada de todas, y sigo recomendando
encarecidamente su aprendizaje.

Forma lll de combate: Soresu

La tercera forma, Soresu, también conocida como forma de resistencia o camino del
Mynock, es la expresion definitiva de la defensa. Se dice que sus maestros son inmunes
a cualquier forma de ataque.

Se recomienda a aquellos que deseen estudiar la forma Ill que antes practiquen mucha
meditacidén, puesto que el Soresu es la forma mds orientada al interior. Debéis
convertiros en el apacible ojo de la tormenta mientras los enemigos se arremolinan a
vuestro alrededor.

La forma lll es el estilo ideal para interceptar disparos de blaster, y es comun entre los
exploradores y otros Jedi que pasan temporadas en el Borde. Un Jedi solitario puede
aguantar la emboscada de veinte enemigos armados mediante la meditacion mévil. En
este estado de iluminacidn, un Jedi puede percibir las posiciones de cada enemigo y los
movimientos necesarios para interceptar cada disparo. Como esta técnica (el <<circulo
protector>>) es un estado pre cognitivo, su uso prolongado puede abrir la mente del
Jedi a visiones futuras.



Por lo tanto, cuando un Jedi se enfrenta a un solo enemigo armado con una blaster, lo
aconsejable es responder con un golpe deflector. Esta técnica consiste en detener un
rayo y desviarlo, lo que ofrece al Jedi una oportunidad para avanzar antes de que el
atacante pueda realizar un segundo disparo. Los rayos pueden devolverse por el
mismo vector del que procedieron, pero un movimiento de semejante precision es
mas comun en la forma V.

Cuando se emplea la forma Il para luchar contra otro enemigo armado con una
espada, un Jedi deberia concentrar sus movimientos en el espacio cercano a su cuerpo,
evitando barrer al enemigo o arremeter contra el. De este modo se crea la fuerte
coraza defensiva que dificulta las estocadas directas por parte del enemigo. Aunque
esto conlleva que un maestro de la forma lll sea incapaz de organizar un contraataque.
De todos modos, la defensa minimalista mantiene las reservas de energia del Jedi al
mismo tiempo que drena las del adversario. Un enemigo fatigado acabara rindiéndose
eventualmente, por lo que la victoria del maestro de la forma Il puede darse por
segura.

Forma IV de combate: Ataru

Ataru es la cuarta forma que se enseina en el templo. También se la denomina forma
de la agresién, o camino del Halcon-Murciélago. Como es de esperar con un nombre
semejante, los movimientos cinéticos requieren que su practicante se mantenga de
modo casi constante a la ofensiva. No recomiendo su estudio a los Padawan, cuya
efervescente energia juvenil casi siempre se traduce en una pobre ejecucion de las
cadencias de forma IV.

Para los no entendidos, la forma IV es una serie de saltos y piruetas acrobaticas cuyo
estilo es perfecto para los Jedi que poseen el talento de mejorar su velocidad y
resistencia fisica atreves de la Fuerza. Aun asi se trata una forma agotadora, y es mejor
emplearla en ataques cortos pero devastadores. Por ello, si no se logra penetrar las
defensas del adversario pese a los repetidos esfuerzos, lo mejor es retirarse del
combate.

Los movimientos del Atar son numerosos y estan relacionados con la técnica de la
<<caida de la hoja>>, muy popular durante la guerra mas reciente contra los Sith. Entre
ellos destaca el <<salto del Halcon-Murciélago>>, combinacién de un ataque sorpresa
y una retirada veloz que deja al enemigo sin capacidad de reaccionar. El <<enjambre d
espadas>> consiste en dar numerosos golpes cortos que obliga al adversario a tomar
una postura defensiva.

Para realizar cualquier de estos movimientos, el practicante de la forma IV de dominar
el juego de piernas del suma. A diferencia de otras formas mds arraigadas, el Ataru
requiere que el Jedi use todos los ejes de movimiento en el espacio tridimensional
mediante la combinacién del Jung su ma, un giro rapido; el ton su ma, un salto lateral;



y el en su ma, una voltereta lateral. Un Jedi experimentado se sirve de los tres
movimientos en conjuncion con la Fuerza para saltar mas alto y golpear mas rapido de
lo que los oponentes pueden reaccionar, ademas de mantener la actividad de los
musculos fatigados hasta el final de combate.

La forma IV es mas efectiva en combate singular. En caso de luchar contra varios
enemigos, un Jedi necesitara por lo menos simular que estd en guardia, y en tal caso es
mejor recurrir a la forma VI, a menos que se sea un auténtico maestro del Ataru.

Forma V de combate: Shien/Djem So

La quinta de las formas tradicionales es llamada forma de la perseverancia, o camino
del dragdn Krayt. Sus dos aspectos, Shien y Djejm So, pueden ser denominados por
igual por un practicante de la forma V, pero la mayoria de los Jedi muestran una
preferencia por uno u otro, del mismo modo que la mayoria de nosotros tenemos una
mano predominante con la que preferimos empufiar la espada.

La forma V es la mads exigente a nivel fisico de todos los estilos de combate. En tanto
que la forma IV requiere velocidad y agilidad, la forma V necesita vigor fisico. Los Jedi
gue no posean la habilidad natural para superar a sus oponentes en este sentido
deberian considerar el estudio de otra forma. Y a la inversa, los Jedi de gran
complexién y musculatura imponente tienen en la forma V una eleccién coherente, en
particular porque requiere menos agilidad que las otras formas.

Esta forma surgiod a partir de los esfuerzos de los maestros Jedi que consideraron que
la forma lll, soresu, no ofrecia las suficientes oportunidades para generar un
contraataque. A partir de esta idea desarrollaron el Shien, un estilo que desvia el fuego
de blaster pero que redirige los disparos hacia los vectores seleccionados para infligir
dano a los atacantes y a otros objetivos puntuales La técnica Shien, <<barrera de
filos>>, crea un tunel de energia de espada laser que hace rebotar el fuego enemigo en
todas direcciones para infligir el maximo dafio.

El Djem So sigue la misma filosofia de devolver al enemigo su ataque, pero esta
optimizado para el combate entre espadas laser. Su movimiento caracteristico es la
réplica fluida, que permite desviar un atague por contundente que sea e iniciar un
contraataque inmediato. El énfasis del Djem So sigue radicando en la fuerza fisica, con
golpes violentos, como la <<caida de la avalancha>, un golpe por encima de la cabeza
cuyo objetivo es quebrar armaduras que pueden penetrar cualquier defensa.

Dada la dependencia de esta forma en la dominacion del adversario, en ocasiones se
ha considerado una disciplina poco apropiada para un Jedi. Pero aquellos que consigan
alcanzar el equilibrio entre sus aspectos mas intimidatorios, y el uso compasivo de la
Fuerza pueden llegar a superar incluso a sus maestros de armas.



Forma VI de combate: Niman

Niman, también conocida como la forma de la moderacion o el camino del Rancor, es
la sexta forma tradicional de combate con espada laser. En lengua coloquial se la suele
llamar <<la forma de los diplomaticos>>, puesto que es el estilo preferido por los
consules Jedi que no han decidido hacer carrera en el combate.

La forma IV es el mds equilibrado de todos los estilos. No es tan precisa como la forma
I, ni tan defensiva como la forma lll, ni tan cinética como la forma IV, ni tan dominante
como la forma V, pero la forma VI toma algo de todas las demas para crear un hibrido
eminentemente practico.

La mayoria de los maestros de armas no consideran que el Niman sea un estilo
demasiado exigente. Si bien es cierto que seria casi imposible que un adepto de la
forma VI derrotase a un experto en el Makashi, eso significa que el estilo no sea util
para enfrentarse a delincuentes y maleantes. Por eso resulta de facil aprendizaje para
los consules Jedi, que dedican gran parte de su tiempo al estudio y al mantenimiento
del Orden.

Para compensar el enfoque relajado en los aspectos mas ligados a la esgrima, la forma
VI fomenta la integracion de los poderes de la Fuerza en el combate. Dos movimientos
notables son el de <<acercamiento>>, mediante el que un Jedi atrae al enemigo hasta
el alcance de su sable, y el <<empuje cortante>>, con el que el impacto de la Fuerza de
un Jedi empuja al enemigo tras herirlo. El manejo adecuado de estas herramientas
permite a un maestro de la forma VI imponerse sobre un grupo de enemigos e ir
eliminandolos uno a uno.

El niman es también el estilo de combate asociado con el uso de dos espadas. El arte
de empufiar una espada en cada mano se reconoce ampliamente como <<Jar’Kai>>, tal
como lo llamaban los espadachines Yovshin. La forma VI actia como una base para
esta practica tan desafiante. Aquellos que deseen incorporar una segunda espada
pueden optar por usar un shoto en la mano menos habil, ya que su hoja es mas corta
permite desarrollar un mayor abanico de movimientos. La técnica de los Jedi que
poseen multiples extremidades, como el maestro Skweeli del planeta Pria, que
utilizaba seis espadas, es una maravilla.

Marcas de contacto

El combate con espadas laser termina cuando el adversario queda incapacitado, muere
o es forzado a rendirse. Dichos resultados se consiguen mediante las marcas de
contacto. Las marcas de contacto deberian emplearse con el objetivo de mantener la
vida del adversario, a menos que las circunstancias obliguen forzosamente a asestar un
golpe mortal.



- Shiim, una de las dos marcas fundamentales, es un corte efectuado con el filo de la
espada. Normalmente causa heridas superficiales, aunque seria mejor no confiarse
durante la batalla.

- Shiak, la segunda marca fundamental, es un golpe certero asestado con la punta de la
espada. Preferida por su precisién, esta marca indica que controlas la espada y que la
Fuerza te controla a ti.

- Sun djem, como se explicaba en la forma Il, puede desarmar al adversario
destruyendo su arma o forzandolo a soltarla.

- Cho mai es mas directo. Consiste en la amputacion de la mano que sujeta el arma,
dejando al adversario con vida, pero incapaz de seguir luchando y, por tanto, es una
forma de concluir el combate, sin matar al contrincante.

- Cho sun consiste en cortar entero el brazo que sujeta un arma, a una altura superior a
la del codo en la mayoria de humanoides. No es tan precisa como la cho mai, pero
resulta igual de efectiva para resolver un combate.

- Cho mok consiste en la amputacidn de una extremidad distinta, como, por ejemplo,
una pierna. Una mutilacion de esta naturaleza solo puede justificarse cuando se dé Ia
ocasion y no se contemple la posibilidad de ganar el combate de otro modo.

- Mou kei es una variante prohibida, cuyo significado literal es el de
<<desmembramiento>>. Comporta el acto de seccionar diversas extremidades a la vez.
En principio jamas habria que recurrir a mou kei contra un ser vivo, dada la existencia
de otras muchas marcas alternativas.

- Sai cha es el acto de decapitar a un enemigo por encima de los hombros. Un Jedi
jamas tendra la intencidn de segar la vida de nadie, pues incluso el peor de nosotros
existe como un ser de luz al calor de la Fuerza. Pero una espada laser también puede
servir para matar, si es necesario. Y este es el método preferido para hacerlo en caso
de que resulte imposible realizar la marca shiak a través del corazon.

- Sai tok parte por la mitad el cuerpo del adversario a la altura de la cintura. Este acto
es considerado por la justicia una barbaridad, y prueba de las emociones incontroladas
del lado oscuro. Ninguno de mis estudiantes deberia usar jamas la marca sai tok, a
menos que estén luchando contra droides.



Habilidades de Percepcion

Como iniciados trabajasteis para dominar las reacciones de vuestro cuerpo y para
superar vuestras limitaciones mediante la instruccidn del control. Como Padawan, aun
dedicareis mas tiempo a desarrollar la disciplina de percepcién y las habilidades de la
Fuerza que emanan de ella.

La percepcidn es la extensidn natural de los principios de control. A medida que
extenddis vuestro alcance mas alla de vosotros hacia vuestro entorno, tendréis que
estar preparados para aceptar una profunda conciencia cdsmica, y la fuerza viva se os
revelara.

Algunos de vosotros os habéis estado entrenando en estos ejercicios durante afios,
pero como Padawan debéis experimentar un momento de ruptura, cuando traspaséis
un umbral y todo se vuelva tan natural como usar los ojos para ver y los oidos para
escuchar.

La deteccidn de vida es la habilidad de percepcion mas elemental, denominada
tradicionalmente en galactico cldsico como prima vitae. Mediante esta habilidad,
podréis percibir la presencia de seres vivos determinar su ubicacién a grandes
distancias. Podréis descubrir incluso que cada aura vital posee caracteristicas Unicas.
Vuestros amigos, vecinos y aliados desprenderan un brillo calido y sereno,
inmediatamente distinguible de la ira del enemigo.

El vinculo que compartis con vuestro maestro es la expresién mds importante de
primea vitae, y proporciona una prueba tangible de hasta donde pueden llevaros
vuestras habilidades. Algunos Padawan pueden sentir incluso la presencia de sus
maestros desde una distancia de afios luz.

La fuerza viva es lo que proporciona el enlace entre todos los seres vivos. La
percepcion de este complejo entramado es el objetivo del tactus otium o Fuerza de
recepcién. Para practicar o refinar esta habilidad, conviene no centrarse en una sola
forma de vida. Relajad vuestros sentidos hasta que todo lo que os rodea se vuelva
difuso. La fuerza se revelara a su debido tiempo, permitiendo apreciar su marca en un
area determinada, y mostrando si esta saludable o enferma, si es benevolente o
maliciosa. En algunos lugares abunda el lado oscuro, y este sentido os proporcionara
un somero aviso antes de que os adentréis en uno de esos sitios.

Practica de las Habilidades de Percepcion

La amplificacion de los sentidos es una aplicacién obvia de la Fuerza, ero se resiste a
muchos Padawan. Como la Fuerza ofrece a menudo su propia perspectiva Unica, puede
parecer contradictorio que se emplee para mejorar los sentidos que usamos en
nuestra vida corriente. A los Padawan que necesitan un refuerzo en esta materia se



les recomienda que practiquen mientras meditan la audicién mejorada mediante la
Fuerza con el resto de los sentidos aletargados. El ejercicio consistiria en programar
una unidad remota para que se aleje de vosotros a la velocidad de un metro por
minuto, Tras un buen rato escuchando el leve zumbido de sus propulsores, tal vez os
sorprendais al descubrir que la unidad ha abandonado vuestra cdmara y se halla
vagando por el templo. Mediante esta misma técnica podéis mejorar vuestra agudeza
a nivel visual a un nivel mayor que el que ofrecen los macro binoculares. Y si
pertenecéis a una especie cuyo sentido dominante es el del olfato, el gusto y la presién
del aire o el electromagnetismo, podéis adaptar este ejercicio para alcanzar resultados
similares.

La postcognicion, o tai vordrax, es una de las pocas habilidades de percepcidn que se
basa en la Fuerza unificadora. Aun estdis extendiendo vuestras percepciones, pero en
este caso lo hacéis sobre el mismo transcurso del tiempo. La técnica de psicometria
consiste en sostener un objeto y emplear la Fuerza para obtener una lectura los seres
gue lo tocaron antes. Esto también se puede aplicar a una drea general —para ver que
transpiro en una habitacidn, por ejemplo-, aunque funciona mejor con hechos
recientes o violentos. No es lo mismo que el recuerdo mejorado mediante la Fuerza,
puesto que no es necesario que el Jedi haya estado presente alli para llevar a cabo la
postcognicion. Os basdis en la memoria de la Fuerza del acontecimiento, no en la
vuestra.

La telepatia proyectiva combina vuestras habilidades perceptivas con la disciplina mas
directa de la alteracidn, lo que os permite ubicar efectivamente vuestra voz en la
mente de otro ser. Hay incluso miembros del Consejo que son incapaces de hacerlo,
por lo que no hay que desesperarse al lograrlo. Resulta mucho mas facil trasmitir a un
aliado Jedi una advertencia de alerta que comunicarle un mensaje detallado que
incluya el nimero de atacantes y el armamento que porta cada uno. Por otra parte,
deberiais sentiros agraciados por vuestro don si pertenecéis a una especié telepatica
como los hortek o los dreaethos.

Equipo de campo y responsabilidad en las misiones

Uno de los aspectos a los que resultas mas duro acostumbrarse como Padawan es la
cantidad de viajes que hay que realizar. La Orden ya no es vuestro hogar. Podéis
encontraros en cualquier planeta de la galaxia, expuestos a nieve, arena, metano o
magma. Y el Unico consejo que puedo daros es que estéis preparados.

Antes de partir a alguna misidon con vuestro maestro debéis de prepararos. Lo mas
importante que hay que hacer es una mision es seguir la guia de vuestro maestro. Sois
Padawan y aun estais aprendiendo, pero eso no significa que no debais estar listos



para cualquier situacion. Es vital que conozcais vuestro entorno y vuestro equipo de
campo, con sus puntos fuertes y débiles.

El respirador Aquata A88 proporciona el oxigeno necesario para dos horas, aunque
puede ser calibrado facilmente para mezclar distintos tipos de gases, en caso de que
pertenezcdis a una especie con necesidades respiratorias concretas. Lo mas habitual es
emplear estos respiradores bajo el agua, aunque también os pueden salvar la vida en
atmosferas toxicas o tenues.

La baliza trasmisora Jedi deberia estar a mano en todo momento. Se trata de un
dispositivo de hiperonda conectado al templo atreves de una frecuencia individual y
codificada. Eso significa que os podéis conectar instantdneamente con el templo desde
una distancia de hasta 48.000 afios luz, o con el trasmisor de otro Jedi, siempre que la
sefial pase antes por el templo. En caso de emergencia, este dispositivo os permitiria
recibir noticas de la Orden.

El gancho de agarre de aire comprimido viene provisto de un depdsito de liquido. Al
disparar el gancho, el liquido se solidifica convirtiéndose en un cable de alta
resistencia, con una longitud maxima de 21 metros y un peso maximo comprobado de
hasta 550Kilogramos.

El comunicador es del modelo Kultech KP-009, duradero y con una cobertura
garantizada por el fabricante de hasta 100kilometros en las comunicaciones de
superficie a orbita. También incluye un generador de ruido blanco para interferir a los
fisgones. Emplead este comunicador para mantener en contacto con vuestro maestro
en caso de que tengais que separaros.

El holoproyector, un Soronsian Holox modelo Cero, sirve para proyectar holomapasy
otras imagenes en 3D. También permite realizar comunicaciones holograficas si se usa
en conjuncion con el trasmisor baliza.

Otros objetos incluidos en el equipo de campo y que podréis encontrar en vuestro
cinturén incluyen capsulas nutritivas, bengalas y herramientas para reparar espadas
laser.

Uso de la camara de analisis del templo

En ocasiones he trabajado como investigador Jedi, lo que me ha hecho ganar
experiencia entre gente normal enfrenandome con ello a una verdad desagradable: las
aplicaciones de las Fuerza son limitadas. Un Jedi dotado puede detectar el residuo
emocional presente en un objeto e incluso percibir fogonazos del pasado. Pero a veces
la Fuerza falla, y en tales casos no debe suponer una verglienza recurrir a uno de
nuestros droides de analisis JN-66 para llevar a cabo vuestra investigacion.



La cdmara de analisis del templo se encuentra en el sector del Primer Conocimiento.
Esta instalacidn esta equipada para realizar andlisis espectrales y moleculares
completos de objetos y grabaciones de datos. Una confianza extrema en el
entrenamiento Jedi no deberia ser dbice para usar este recurso de vez en cuando.

La cdmara cuenta con varias unidades Cybor Galdctica JN-66, asi como con un puiiado
de modelos SP-4 para abordar las tareas de menos calado.

La instalacion es completamente estéril por necesidad. En el laboratorio se mantienen
a raya todos los microorganismos que pudieran interferir en los procesos, y en muchos
casos se trabaja en un entorno vacio. Tan solo basta con depositar en la ranura
receptora el objeto que se desee escanear, ademas de facilitar a los droides un
resumen de lo que se intenta descubrir, una descripcién del objeto y una explicacion
de como cayo en vuestras manos.

Por mi experiencia, os recomiendo que sencillamente describais el resultado deseado
del andlisis, sin indicar las pruebas especificas para determinar dicho resultado. El
equipo de esta instalacidon puede crear holoimagenes de hasta un simple enlace
atémico, por lo que muy poco pude escapar de su escrutinio.

Cualquier muestra determinada puede ser sometida por lo menos a pruebas térmicas,
micro dpticas, electromagnéticas, quimicas, sdnicas y de radiacion.

Los ordenadores de la cdmara estan conectados tanto a los Archivos Jedi como a la
base de datos central de la policia de la Ciudad Galactica, por lo que es muy probable
gue en caso de hallar pruebas delictivas estas sean comunicadas de forma inmediata
tras la finalizacidn del proceso. Nuestra tarea como Jedi consiste en la recopilacion de
datos, y a partir de ahi el trabajo de andlisis estd en manos de los droides.

Culturas avanzadas y Politica en la Republica

Una vez hayas partido del templo rumbo a una misidn, la variedad y complejidad de la
vida fuera de Carida puede antojarse insondable. Muchas especies juegan papeles
especializados en las relaciones interestelares por motivos tanto bioldgicos como
culturares. A continuacidn se expone una lista parcial de los principales actores
culturales, aunque lo mejor es tener la oportunidad de tratar con todos ellos de
primera mano.

- Los Duros se cuentan entre los viajeros galacticos mas veteranos. Originarios del
planeta central del sistema Duro, en realidad cuesta encontrarlos alli. Por el contrario
son muy habituales entre los pilotos mercenarios y abundan en la tripulacién de



atareadas estaciones espaciales. Por experiencia sé que un Duros siempre tiene una
historia que contar, aunque antes sea necesario invitarlo a una ronda.

- Los Bith de Clakdor VIl son matematicos y uno excelentes musicos, aunque para ellos
en realidad no es mas que otra forma de expresar lo mismo. Los Bith perciben los
tonos musicales con la misma facilidad que otras especies vemos los colores, por lo
gue no hay que perderse la oportunidad de contemplarlos tocando en directo.

- Los Herglics se han mantenido en el negocio del comercio interestelar durante mas
de 27.000 aios. El templo Jedi es una de las muchas instituciones de Carida que
emplean a los Herglic para los contratos de importacidn y exportacion.

- Los Humanos poseen un peso significativo en la politica de coruscant, aunque entre
ellos destacan los Corellianos por su carisma, su valentia y la innata pedanteria que les
lleva a considerar que son mejores pilotos de lo que un Duros podria llegar a ser jamas.

- Nada mejor que contratar a un Sullustano cundo necesitis contar con un navegante o
guia. Como la especie evoluciono en un planeta laberinticas madrigueras volcdanicas, su
sentido de la orientacidn se ha vuelto infalible.

- Los Hutts dominan, por supuesto, el Espacio Hutt, el mayor poder politico de la
galaxia tras la Republica, ahora que ha concluido la guerra con los Sith. Los hutts son
brillantes estrategas que a menudo llevan a cabo sus planes con cinco movimientos de
ventaja, por lo que no conviene subestimarlos.

- Los Bothanos estd a cargo del Espacio Bothan, un pequefio enclave del Borde Medio
centrado en el planeta Bothawui. Al ser un territorio politicamente neutral, se ha
convertido en un santuario para especies de mil facciones distintas.

- Los Squib se encuentran entre los mayores carrofieros de la galaxia. Aunque tienen
reputacién de ladrones, en realidad son seres muy astutos y perspicaces, capaces de
arreglar maquinas de aspecto desesperadamente irreparable. Los Squib me han
sacado de apuros en mas de una ocasién, aunque la experiencia haya reportado dafios
considerables a mi linea de crédito del templo.

Alienigenas resistentes a las habilidades de la Fuerza

Mi especialidad es la biologia alienigena, y como Jedi reconozco que el unificador
fundamental de toda la vida es la Fuerza. Resulta fascinante admirar como la Fuerza
inspira tal variedad de cambios y adaptaciones que incluso permiten a algunas
especies desarrollar barreras que redirigen su propio flujo natural. Como tales
evoluciones pueden encontrarse incluso entre seres inteligentes, seria importante
identificarlas a primera vista para aprovechar al maximo vuestrsa habilidades como
Jedi.



Hutts Seguramente os encontrareis con los secuaces de un Hutt antes de veros frente
a frente con un Hutt de verdad. iNi se os ocurra usar trucos de mentalista si os llevan
ante la presencia de su jefe! Los Hutt son notablemente dificiles de influenciar, o
sencillamente de interpretar, a través de la Fuerza. Su caracter esquivo ha
representado un problema para los Jedi desde que nuestros antepasados
abandonaron Tython.

Toydarianos Estos seres fascinantes acumulan en sus entrafias un gas mas ligero que
el aire, lo que les permite volar en entornos de gravedad estandar o inferior. Pero
recordad que los Toydarianos son impermeables a trucos, ilusiones y sugestiones
telepaticas. Son muy conscientes de este hecho y se jacta de ser mas inteligentes que
los Jedi. iQue no se os ocurra enzarzaros en una discusion con un vendedor
Toydariano!

Dashade Esta especie practicamente se extinguid tras la supernova que destruyo su
planeta natal, pero aun quedan unos pocos supervivientes, como Snar Extruct, que
trabaja como sparring para la maestro Vaunk. Los Dashade son resistentes a todas las
aplicaciones de la Fuerza, incluyendo los empujones y arrastres telequinéticos, y no
pueden ser percibidos aun cuando se encuentran a un palmo de distancia. Fue una
tragedia que los Sith reclutaran a tantos y tantos Deshades durante la ultima guerra, lo
gue contribuyd a mermar su niumero.

Yinchorri Estos reptilianos son inmunes a la manipulacién mental y no puede afectarse
su equilibrio interno ni siquiera mediante técnicas de Fuerza avanzadas. Sus guerreros
también visten armaduras de cortosis, por lo que es aconsejable no luchar contra ellos.

B’rknaa Como la mayoria de criaturas rocosas, esta especie de la lunalndobok puede
resultar particularmente inescrutable. Sus estructuras microscépicas no tienen nada
gue ver con las de las células organicas. Todos los B'rknaa comparten una mente
comunitaria y son resistentes a cualquier aplicacion directa de la Fuerza.

Shi’ido y Polydroxol Ambas especies poseen la habilidad de cambiar de forma, por lo
gue no conviene subestimarles. Gracias a sus estructuras fluidas, intentar aprehender
uno de ellos mediante la Fuerza puede ser algo parecido a intentar atrapar una anguila
escurridiza. Los Shi’ido y los Polydroxol, compuestos de metal en estado liquido, son
dos de las especies alienigenas mas enigmaticas con las que me he tropezado durante
mis investigaciones.

Animales que usan la Fuerza

éPor qué no deberian usar la Fuerza también los animales? Eso es lo que me
preguntaba cuando oi hablar de este fendmeno por primera vez como iniciado, antes
de emprender el camino que finalmente me brindaria el titulo de maestro en bestias.



Desde aquella época he reunido muchas pruebas que demuestran que la Fuerza puede
ser una ventaja evolutiva, del mismo modo que la espina dorsal o las astas del ganado.

El punto central para iniciar un debate sobre esta materia son los Vornskr y los
ysalamiri, especies endémicas de un planeta secreto. El descubrimiento de sus
habilidades hizo que el Consejo pusiera al sistema solar en cuarentena. Los vornskr son
cuadrupedos predadores capaces de sentir la Fuerza y emplearla para perseguir a sus
presas. Y como los Jedi poseen la Fuerza tan intensa, a sus ojos aparecen como el
bocado mds suculento que pueden apresar. Cuidado con el enemigo que use esta
habilidad para dedicarse al cazar Jedi.

Si bien los vornskr pueden considerarse <<detectores de Jedi>> orgdnicos, sus
habilidades con respecto al uso de la Fuerza son insignificantes en comparacién con las
de los ysalamiri, lagartos arboricolas que crean burbujas o vacios en la Fuerza para
ocultar su energia a depredadores como los vornskr. Un grupo de ysalamiri juntos
pueden generar un vacio de tal calibre que impida usar la Fuerza a toda una unidad de
Jedi.

Igualmente los peligrosos son los taozin, anélidos del tamafio de un tren flotante que
se encuentran en la luna de Va’art. Los nddulos en el exoesqueleto de un taozin
interfieren en las habilidades de percepcion de un Jedi, haciendo aparecer al taozin
invisible a la fuerza. Lo mismo se aplica a aquellos que posean nédulos de este animal.

Entre los peligrosos depredadores que emplean la Fuerza también se hallan los
cazadores nocturnos, que tienen mas en comun con los taozin que con los vornskr.
Pueden manipular la Fuerza para crear una capa de sombras a su alrededor. Como a
veces utilizan estas bestias como animales de vigilancia, seria aconsejable aprender a
reconocer su silueta.

Existen otros animales dotados con la capacidad de usar la Fuerza cuyo caracter es mas
benigno. Los becktori son parasitos acuaticos de Nam Priax, aunque pueden
encontrarse en muchos mundos ocedanicos templados. Estas criaturas usan la Fuerza
para agudizar sus sentidos y asi localizar mejor a sus presas. También se sabe que han
empleado la Fuerza para curarse de sus heridas.

Los perros akk suelen verse como mascotas acompafantes de los Jedi. La primera vez
gue me encontré con estos animales fue en un puesto de exploradores en Ord Canfre,
y entonces no pensé que hubiera nada inusual en el vinculo que se establece entre
ellos y sus entrenadores. Sin embargo, pronto descubri que los perros akk forman un
vinculo de Fuerza con su duefio, sea Jedi a no, a través de un enlace empatico
ampliado con un rudimentario grado de telepatia.

Los jakobestias son mi ejemplo favorito de la Fuerza como caracteristica adaptativa.
Estos animales articos de manda pueden usar sus cuernos para generar un empuje



telequinetico. Un grupo lo suficientemente numeroso puede crear una onda tan
poderosa como para arrasar un bosque.

Estos animales son solo unos pocos ejemplos de las criaturas cuya habilidad para usar
la Fuerza se conoce. Cuando partdis en una mision por lejanos confines galacticos,
jamas desestiméis el poder de la Fuerza que albergan las criaturas con las que os
encontréis.

El estudio a bordo de Naves Praxeum

El cuerpo de exploracion es la rama de los cuerpos de servicio Jedi que mas respeto,
porque jamas deja de expandir sus limites. El cuerpo de exploracién requiere mi
asesoramiento siempre que puedo prestarlo, y un consejo que nunca ceso de dar es el
uso de naves praxeum.

Estas naves interestelares estan gestionadas y pilotadas por miembros del cuerpo de
exploracion, aunque la tripulacién se compone tanto de iniciados como de Padawan de
caballeros e incluso de reconocidos maestros Jedi como yo. Pueden variar en tamafio,
desde naves de carga reconvertidas a naves de colonizacion corellianas, construidas
expresamente, y pueden medir mds de trecientos metros de largo.

Estas naves corellianas son el orgullo del cuerpo de exploracion. Existen tres de ellas
en servicio: La Beneficia, la Luminosidad y la Quietud Silikana. En un momento dado la
Orden llego a poseer hasta trece, pero la mayoria no sobrevivieron a la reciente guerra
contra los Sith. Estas tres naves patrullan regularmente las regiones del Nucleo, el
borde y esl Espacio Salvaje en sus confines.

iConsiderados afortunados si os proponen subir a bordo de una nave praxeum !
Como Padawan hubiera dado lo que fuera para compartir mis conocimientos con los
Jedi que trabajaban en los puntos mas conflictivos de la galaxia. La mayor parte del
tiempo a bordo de estas naves se dedica al entrenamiento, lo que incluye tanto fisico
con las espadas laser como el intelectual, concretado en el aprendizaje de culturasy
lenguas. Las naves pueden acomodar a mas de mil Jedi cada una, y sus instalaciones
incluyen cdmaras de meditacidn, bibliotecas, gimnasios y Holo mapas estelares y
secciones médicas.

En cualquier momento puede requerirse a una nave praxeum que acuda en auxilio de
algln desastre planetario o para intervenir en una guerra civil. En consecuencia, las
naves van provistas de cafiones laser y de iones (instalados durante la guerra) y poseen
hangares para cazas ligeros.

Con la derrota de los Sith, pueden destinarse mds recursos a proyecto como el
programa de naves praxeum. Una propuesta que apoyo personalmente es la
construccion de una nave praxeum para tiempos de paz en los astilleros abheanos. Se



llama Sunburris y tendra una longitud de dos kildmetros por uno de envergadura.
Valdra la pena contemplarla.

Las Pruebas del Jedi

Vuestro aprendizaje es una cuestion de tiempo. En algin punto habréis aprendido
todo lo que podais de vuestros maestros, y las lecciones individuales ya no
beneficiaran a ninguno de los dos. Cuando ese dia llegue, deberéis estar preparados
para las Pruebas del Jedi.

Las pruebas de Caballeria se remontan al nacimiento de la Orden en Tython durante la
era pre republicana. Durante miles de afios no poseyeron una estructura fija, y se
centraban en la evaluacién personal de ciertos maestros sobre la idoneidad de sus
estudiantes. Si bien el Consejo fomenta los lazos entre los maestros y sus Padawan,
este sistema presentaba defectos evidentes:

los maestros podrian sobrevalorar a sus alumnos por el hecho de haber compartido
experiencias, o a la inversa, podrian convertirse en sus criticos mas duros con la loable,
intencién de hacerles mejorar su rendimiento.

Por ello se determind la creacién de una serié de pruebas neutrales y objetivas
mediante las que se pudieran evaluar las 4 aptitudes de un Padawan. La actual bateria
de pruebas, establecida tras los estdndares relajados de la ultima guerra, consiste en 5
desafios:

- La prueba de habilidad Demuestra la competencia de un Jedi con la espada laser y los
principios de control de la Fuerza

- La prueba de coraje la integridad y fortaleza que un 5 Jedi muestra ante el peligroy la
adversidad extrema.

- La prueba de espiritu prueba la capacidad de un Jedi para vencer los conflictos y
emerger de ellos indemne.

- La prueba de la carne determina la capacidad de un Jedi para soportar un gran dolor.



- La prueba de perspicacia revela la aptitud de un Jedi para distinguir ilusién de
realidad a través de unas pruebas de engafo.

El examen se llevara a cabo en la Sala Jedi de pruebas a menos que el Consejo
determine lo contrario.

La prueba de Habilidad

No penséis por su nombre que la prueba de habilidad consiste en un reto fisico. El
maestro de armas y los miembros del consejo juzgaran vuestra actuacion e base a una
serie de pruebas con las espadas laser, pero en realidad esta prueba gira alrededor de
la habilidad de un Jedi para mantener la disciplina mientras hace frente a las
distracciones. Se ha afiadido el combate con espadas laser a esta prueba por un mero
aspecto de conveniencia, ya que cada Jedi debe demostrar la habilidad para empufiar
una espada. Ademas, el combate con espadas laser se origina en la disciplina de
control. En los primeros tiempos de la historia de la Orden, la prueba de habilidad
tomo muchas formas distintas, incluidas las acrobacias sobre la cima de un poste de
madera o el mantener un solo guijarro en suspensidon mientras se aguanta la
compostura en el vértice de los violentos huracanes de Tython.

No perdais el tiempo en elucubrar que tipo de combate con espada laser os
encontrareis en la prueba, o quien sera vuestro adversario. Un rumor extendido entre
los Padawan afirma que para ganar hay que aguantar mas que el maestro de armas, es
una sesién que puede durar horas. Esto podria ser cierto, pues la dolorosa fatiga
proporciona el tipo de reto a la concentracién de un Jedi que se supone que tiene que
evaluar la prueba de habilidad. Aunque también es posible que tengais que
enfrentaros a muchos enemigos al mismo tiempo; o a una sucesiéon de oponentes
descansados mientras vuestras fuerzas se agotan irremediablemente; o a un duelo con
un Jedi mientras otro manipula vuestra percepciéon o mueve los azulejos bajo vuestros
pies; o quizd incluso a un duelo con un miembro del Consejo, como nuestro gran
maestro, lo que supondria, de hecho, un raro privilegio.

Estos desafios no tienen por qué ser injustos. Todos ellos estan disefiado para
reproducir retos a los que un dia tendréis que enfrentaros si tenis que servir a la orden
y a la Republica como caballeros Jedi.

La ultima caracteristica técnica incorporada ala camara de pruebas es un proyector
holografico desarrollado tras la victoria de Ruusan y que permite crear enemigos desde
el aire. Con esta herramienta es posible enfrentarse a Darth Ruin, Lord Kaan o
cualquiera de los peores monstruos que jamas hayan aflorado del lado oscuro.

La prueba de coraje



Incluso si vuestros talentos se inclinan mas hacia la diplomacia que hacia la guerra, el
coraje forma parte intrinseca del hecho de ser un Jedi. Aunque la Fuerza este con
nosotros, nuestro numero es pequefio en comparacion con la poblacién de la galaxia
entera. Contamos con numerosos enemigos, y también debemos luchar contra
aquellos que no entienden a nuestra Orden y que, por tanto, malinterpretan nuestras
razones. Como Jedi, jamas debemos relajar nuestra disciplina, ni tampoco podemos
fracasar en nuestro empefio de luchar contra el mal. Un Jedi temeroso de combatir la
injusticia no es un Jedi, y esta actitud queda en evidencia mediante la prueba de
coraje.

No puedo deciros que os encontrareis en vuestra prueba de coraje. Su propdsito es
gue un Padawan mantenga firme e impasible ante su miedo, Si supierais en que
consiste la prueba, entonces no habria forma de medir la auténtica magnitud de
vuestro coraje.

En anteriores eras, se consideraba que un Padawan habia superado la prueba de
coraje si demostraba alguna heroicidad en el campo de batalla, por ejemplo
enfrentandose a un poderoso Lord Sith. El Consejo promulgo exenciones parecidas
durante la ultima guerra. Pero en dichas situaciones a menudo se hacia complicado
distinguir el auténtico coraje de la simple temeridad. El exceso al riesgo sin la debida
preparacioén solo puede empeorar las cosas. El coraje debe darse en consonancia con
el cuarto precepto del Cédigo Jedi: No hay caos, Hay armonia.

La guerra termino, pero el Consejo aun puede asignar misiones especiales a los
Padawan que deseen superar la prueba de coraje. La mision podria ser una creacién
del Consejo para probar reacciones del aspirante en la cdmara de pruebas Jedi, o bien
encerrar un peligro mortal. Independientemente de la naturaleza del desafio, es
importante no compartir los detalles de la experiencia con otros Padawan para no
condicionar la que ellos deben afrontar llegado el momento.

La prueba de carne

Para muchos Padawan, la prueba de la carne es la mas dificil de las Pruebas de
Caballeria. Este suplicio probara vuestra capacidad para soportar un gran dolor, en el
sentido mas literal del término.

Como historiador, he estudiado multiples versiones de la prueba de la carne a lo largo
de los milenios. Durante la era de Pius Dea, la Orden Jedi sometia a los Padawan a
tormentos de frio, cortes, impactos supersénicos o la aplicacién de un fuego débil pero
sostenido, mediante la técnica que los contrabandistas Ilaman <<la quemadura>>. Hoy
en dia esta erradicada por su crueldad, si bien hay que entender esta practica como un
producto de su tiempo. De todos modos, consiguid establecer el principio mas basico
de la prueba de carne: la separacién entre el yo y el espiritu.



Durante la guerra mas reciente contra los Sith, el Consejo considero la batalla como
una expresion viva de la prueba de carne. Todos los Padawan que sobrevivieron a una
herida de guerra pasaron la prueba, acreditados por sus cicatrices. Los Padawan que
derrotaban a un Lord Sith podian superar con ello las 3 pruebas de una vez. Lejos de
tratarse de un asunto de conveniencia politica, esta prueba en el campo de batalla esta
bien documentada en la Orden Jedi. Los Padawan que perdieron una extremidad por
culpa del cho mok o de otras marcas de contacto entregaron partes amputadas para
demostrar su compromiso con la Orden Jedi.

Pero ahora estamos en otra época, y no se espera que los Padawan demuestren su
valor mediante sus heridas. La prueba de carne, de hecho, tiene mas que ver con la
resistencia fisica que con la agonia. El dolor por la separacidn de vuestra evolucion de
Padawan a caballero, puesto que renuncias al vinculo mas fuerte que jamds hayais
conocido. Al acabar formalmente la relacién establecida con vuestro maestro, pueden
superaros los sentimientos de tristeza o arrepentimiento. Pero esto forma parte
también de la prueba de la carne,. Reflexionad acerca del primer precepto del Cédigo
Jedi: No hay emocidn, hay paz.

La prueba del espiritu

La gente de fuera de nuestra organizacion suele pensar que los Jedi existimos para
librar una cruzada contra nuestros enemigos, que no somos mas que un contrapeso a
la amenaza de los Sith. Solo entre nosotros tenemos la capacidad de reconocer que el
hecho de ser un Jedi comporta un compromiso emocional con un nivel de
espiritualidad mas elevado. Y este es el desafio que representa la prueba de espiritu, a
lo que algunos llaman <<la mirada ante el espejo>>.

Los Jedi poseemos un gran poder que aquellos que han caido en el lado oscuro acaban
desatando concentrado en oleadas de amargura. La prueba del espiritu sirve pues para
medir vuestras tentaciones y determinar si podéis apartarlas a un lado para dedicaros
al servicio de una causa mas grande. Aunque se trata de una batalla tan dura como la
de la prueba de habilidad, en este caso no podéis mover ni un musculo. El campo de
batalla se encuentra en vuestra mente, y la victoria esta marcada por un profundo
sentimiento de paz.

Es imposible describir la prueba del espiritu, Desconozco los miedos que os atenazan
en el fondo de vuestro corazdn. La prueba del espiritu debe desarrollarse bajo una
profunda meditacidn, con un maestro que os lleve por el camino que menos desearias
recorrer.

Bajo la meditacion es posible que sintdis que habéis sido transportados por completo
fuera de Carida. Quiza contemples el rostro de compafieros que pasaron hace tiempo a
formar parte de la Fuerza. Sin duda tendréis visiones turbadoras, desde enemigos



contra los que hayadis luchado en el pasado hasta los demonios mas horrorosos de la
inquietante mitologia del Nucleo.

Recordad el tercer precepto del Cédigo Jedi: No hay pasidn; hay serenidad.
Manteneos fieles a la disciplina del autocontrol, y recordad en todo momento ge no
sois mas que un agente de la Fuerza. Cuando hayais aceptado que el dolor, la
verglienza, el deseo de venganza y todas las demds emociones que giran alrededor de
uno mismo no hacen mella en vosotros, saldréis victoriosos. Si no lo hacéis, saldréis de
la prueba destrozados y entre sollozos y lamentos. Deberiais desear no fracasar en
esta prueba.

La prueba de la percepcion

éSe puede engafiar a un Jedi? Por supuesto, pero solo si ignoramos la voluntad de la
Fuerza o la informacién contenida en nuestros Archivos. Un Jedi manipulado por la
mentira deja de ser Util a la causa del lado luminoso y, en casos extremos, un Jedi
llevado por el engaio puede llegar a convertirse en un peligro para seres inocentes.

La prueba de la percepcion sirve para prevenir esta amenaza. Fue la ultima prueba
aceptada como parte de las Pruebas de Caballeria, y se convirtié en la mas relevante
cuando quedo claro que el resto de las pruebas servian para producir Jedi que eran
valientes, competentes y que podian superar las tentaciones, pero que podian caer en
las trampas de cualquier maestro del engafio.

La desorientacion y el embuste constituyen una seria amenaza para los Jedi y nuestros
enemigos suelen valerse de ellos con frecuencia. Los hutt han lograba doblegar a los
Jedi en incontables ocasiones a lo largo de la historia, no tanto por su potencial militar
como por la habilidad de sus artimafias. La prueba de la percepcidon determina la
capacidad de un Padawan para ver mas alld de las apariencias y juzgas a la persona que
tiene ante él, asi como para sobreponerse a cualquier distraccidn que se interponga en
su busqueda de la verdad.

A lo largo de los siglos se han empleado numerosos procedimientos distintos para
evaluar esta habilidad en la prueba de la percepcidn. Podia pedirse al Padawan que
localizara un mindsculo grano de arena en un pedregal, que determinase el contenido
y el significado de un texto dividido en un sinfin de trozos, o bien la resolucién de
alguno de los Altos Acertijos de los dwartii. Por supuesto, en este caso no se permite la
investigacidn previa de los acertijos en los Archivos.

La prueba de la percepcidn puede tener lugar en un momento en el que aun no estéis
preparados para superarla, y de hecho puede formar parte de otra prueba con la que
en principio no puede parecer que guarde relacidon. Recuerdo a tres Padawan que se
hallaban en una fase avanzada de la prueba de habilidad. Mediante la manipulacion de
sus percepciones se les hizo creer a todos que se enfrentaban a una horda de feroces



guerreros. Uno de ellos se lanzé al combate pese a la perspectiva de una derrota
segura y supero de ese modo su prueba de coraje. El segundo supo percibir la
naturaleza ilusoria de sus oponentes y supero la prueba de la percepcidn. El tercero se
doblego ante la dureza de la prueba, acusando una extrema fatiga, y por ello fracaso
en su intento de convertirse en caballero.

Exenciones de las Pruebas Jedi

El propdsito de las Pruebas de Caballeria, de las reformas posteriores a la campaiia de
Ruusan y del propio libro que tenéis en vuestras manos, es el de formalizar a lo que a
veces ha sido un procedimiento confuso para reconocer los avances de un Jedi en la
Fuerza. El rigor de las normas de los Jedi se ha ido descuidando de una forma
alarmante a causa de muchas presiones que guerras, plagas y debacles econdmicas
han ejercido sobre la Republica a lo largo de los siglos. Los nombramientos en el
campo de batalla han dejado der ser la norma, y los maestros y caballeros ya no
tienen la Ultima palabra al respecto de si sus Padawan estan preparados o no para
concluir su aprendizaje.

Aunque personalmente no lo apruebo, se dan casos de Padawan puede convertirse en
caballero saltdndose alguna de las pruebas, cuando no todas ellas. La estructura actual
de las cinco pruebas esta concebida de modo que sirva para norma a caballeros en los
gue el Consejo pueda depositar su plena confianza. Es por ello que el Consejo puede
nombrar a un Jedi a su discrecién por el motivo que sea, o rechazar un nombramiento
si su criterio lo considera oportuno. Ningun Padawan deberia tratar de obtener un
trato especial. Nadie posee mas sabiduria que el Consejo, y sus decisiones son
inapelables e indiscutibles.

La circunstancia extraordinarias que pueden comportar que un Padawan eluda una o
mas pruebas incluyen:

- Prueba de Habilidad: Los Padawan que hayan superado a un maestro de armas
durante un combate de entrenamiento o que hayan demostrado el suficiente dominio
en el manejo de la espada laser practicando las cadencias de Faalo pueden
considerarse debidamente aptos en esta disciplina y no es necesario que superen
pruebas adicionales.

- Prueba de Coraje: Hay varias dispensas especiales para esta prueba. Se aplican a
Padawan que hayan llevado a cabo una mision dificil con éxito o que hayan salvado la
vida a sus maestros.



- Prueba de Espiritu: Los Padawan que hayan demostrado el dominio de su lado
oscuro pueden considerarse aptos para la exencion de esta prueba. Durante la guerra,
se aplicd también a los seguidores del ejercito Sith que pasaron al lado luminoso.

- Prueba de Carne: El dolor y la pérdida significativos se consideran una demostracién
suficiente. Puede aplicarse a iniciados a los que se haya reclutado a una edad mas
avanzada, que hayan experimentado la perdida y acallado los sentimientos hacia su
familia bioldgica.

- Prueba de Percepcidn: Si un Padawan ha demostrado una sabiduria superior a la que
deberia corresponder por edad y entrenamiento, se le pude considerar aprobado en
esta prueba, sobre todo si en un conflicto ha hallado una solucién para evitar la
violencia.

La Ceremonia de Nombramiento

En caso de haber superado las Pruebas, lo sabréis de inmediato. No tiene mucho
sentido ocultar a un Padawan su condicion. Sin embargo, no podréis adjudicaros el
titulo de caballero hasta que se haya completado la ceremonia de nombramiento. Se
trata de uno de nuestros rituales mas antiguos y requiere un estricto protocolo.
Preparaos a fondo y no avergoncéis a vuestro maestro olvidandoos de vuestro papel.

Un dia antes de la fecha determinada tendréis que presentaros en el corazén del
templo. Pasareis un dia y una noche enteros meditando en el centro de la sagrada
aguja de la serenidad. Puede ser que os encontréis solos, o bien rodeados de muchos
Padawan que comparten el espacio con vosotros. Si ese fuera el caso, no perdais el
tiempo charlando con ellos. Lo empleareis mejor meditando sobre vuestra travesia
como Jedi y prepardndoos para los designios que la Fuerza os tengan reservados.

Al dia siguiente seréis convocados al salén de caballeria. Lo mas probable es que
acudais solos, aunque podria ser que os acompafaran otros caballeros en ciernes. Alli
estardn presentes los miembros de Alto Consejo Jedi, ademds de vuestro maestro y
otros Jedi que hayan desempefiado un papel fundamental en vuestra educacion. Si los
miembros del Alto Consejo se hallaran ausentes o inaccesibles, podrian ocupar su
puesto miembros de los consejos de reasignacion, reconciliacién o del primer
conocimiento.

Todos los miembros del Consejo activaran su Espada Laser para iluminar la cdmara de
la penumbra. En cuanto el gran maestro u otro Jedi de similar categoria se acerque a
vosotros, arrodillaos para escuchar las palabras que os brinda. Inclinad la cabeza



cuando el maestro recite las siguientes palabras: Por el poder del Consejo y la voluntad
de la Fuerza, te nombre Caballero Jedi.

El maestro situara la espada a la altura de vuestros hombros, y de un golpe seco os
cortara la trenza de Padawan. Si pertenecéis a una especie que no usa trenza, el
maestro posara su espada sobre ambos hombros ( o lados de vuestro cuerpo) y a
continuacion la levantara en un firme saludo.

En aquel momento os convertis en caballeros Jed.i.

En caso de fallar las pruebas

El fracaso en cualquiera de las pruebas equivale al fracaso en todas ellas. Pero incluso
la superacidn exitosa de todas las pruebas no garantiza la promocion a caballero Jedi.
El consejo es la maxima autoridad sobre todas las cuestiones relativas a la Orden, lo
gue incluye el rango de sus miembros.

Se han dado muchos casos en los que se ha rechazado un Jedi, que habia superado las
pruebas, cuando el Consejo no sentia la voluntad de la Fuerza en su futuro. En otros
casos, el Consejo ha ascendido a candidatos con poca aptitud para las pruebas con el
convencimiento de que la Fuerza tendria gran incidencia en su vida futura como
caballeros Jedi. Todo lo que os digo es para que no os confiéis en exceso.

No podréis alcanzar el ansiado titulo de caballeria solo con vuestros hechos y palabras;
la aceptacion de vuestra sumision absoluta al Consejo es un acto de humildad
imprescindible para nuestra existencia como servidores publicos.

Si fracasais en las pruebas y el consejo no os lo prohibe, podéis volver a intentarlo. Sin
duda deseareis aprovechar el tiempo de que dispongais entre intentos para estudiar y
entrenar. Si vuestro maestro os lo permite, podéis regresar incluso a vuestro
aprendizaje como Padawan. Sin embargo, se trata de un acuerdo provisional, y
deberéis elegir una fecha para la segunda ronda de pruebas.

No existe ningun escrito entre las reglas de los Jedi que limite el niUmero de veces que
pueden realizarse las pruebas; es el Consejo quien lo debe sopesar.

No se toleraran los fracasos repetidos, ya que ello demostraria que estais desafiando
los planes de la Fuerza tiene para vuestro destino. Aceptad que no os convertiréis en
caballeros y meditad acerca de lo que la Fuerza os estd diciendo. Se recomienda pasar
hasta varias semanas sin comer ni dormir durante este periodo de meditacién,
mientras limpias vuestro cuerpo y vuestra mente de distracciones.

Siempre podéis continuar en la Orden mediante una incorporacion a los cuerpos de
servicio Jedi o como miembros del personal del templo. Podéis conservar el rango de



Padawan si os interesa, aunque ya no seais formalmente aprendices, o también podéis
guedaros con el sencillo titulo de <<Jedi>>

Parte IV: Caballero Jedi

Funciones y deberes de un Caballero

Tras vuestro nombramiento, seréis miembros de pleno derecho de a Orden a los ojos de todos.
Como caballeros Jedi os desplazareis por la galaxia para socorrer a aquellos que os necesiten.
Ya no estaréis ligados a un maestro, y por lo tanto podréis tomar vuestras propias decisiones
para la resolucidon de los dilemas que surjan en vuestro camino.

Poor descontado, aun estaréis sujetos a las exigencias del Consejo. El Consejo, o uno de sus
representantes en nuestras academias satélites, determinaran las misiones que debéis llevar a
cabo. Como caballeros Jedi constituis el brazo armado de la Orden, y el Consejo necesita que
os mantengais firmes y preparados para terminar en cualquier momento con las amenazas que
se ciernen sobre los habitantes de la galaxia.

El grupo de caballeros es el mas numeroso de los que integran la Orden Jedi, y son muchos los
caminos que un caballero puede tomar en su carrera. Los caballeros realizan diversas
funciones dentro del seno de la Orden, entre las que se cuentan la preservaciéon de la paz, la
diplomacia y la investigacion. Tal nivel de especializacidn a propiciado la aparicion de tres
ramas distintas de maestros y caballeros: los guardianes Jedi, los consules Jedi y los centinelas
Jedi. Cada grupo difiere enormemente en su forma de abordar una misidn, si bien las tres
filosofias resultan de importancia vital para la Orden. Permitid que la Fuerza os conduzca hasta
el papel en el que podais aprovechar mejor vuestras habilidades innatas.

Vuestro servicio como caballero Jedi puede durar décadas, o incluso siglos si pertenecéis a una
especie con el don de la longevidad. Durante estos afios serviréis en nombre de la republicay
segun la voluntad de la Fuerza; una oportunidad de la que muy pocos seres podran gozar
jamas.

Guardian Jedi

Si mostrdis preferencia por las conductas heroicas, tal vez el camino del guardian sea el
indicado para vosotros. Si bien no tengo intencién de menospreciar el trabajo de nuestros
consules y centinelas Jedi, es un hecho innegable que los guardianes somos la primera linea de
defensa de la republica contra los miles de enemigos que pretenden destruirla.

Los guardianes somos los herederos de los primeros caballeros Jedi. Cuando la primera facciéon
abandono su planeta natal de Tython, lo hicieron con el propdsito expreso de que la salvaje
frontera galactica se volveria un lugar seguro para los inocentes; y con las mismas premisas
seguimos actuando hoy en dia. Basicamente en esta rama de la orden la que identifica con las
espadas laser. La espada laser es nuestra arma y nuestro simbolo.

Cuando hayais decidido especializaros como guardianes Jedi, el entrenamiento consumira todo
vuestro tiempo libre. Ya no estdis sujetos a las exigencias de un maestro, por lo que es vuestra



responsabilidad manteneros en forma. Cada dia procura reservar una hora para correr, una
hora para ejercicios de combate y una hora para practicar movimientos de esgrima.

Aungque los Sith fueron extinguidos en la Ultima guerra, la realidad actual de nuestros tiempos
de paz no ha hecho sino poner de manifiesto la importancia de los guardianes. Tras las
reformas gubernamentales de posguerra, la republica ya no cuenta con un cuerpo militar
permanente. Somos, en esencia, el ejército de la republica, y debemos estar dispuestos a
ofrecer nuestras vidas al servicio de esa causa.

En cierto sentido también somos el cuerpo de policia de la republica, pues nuestras
responsabilidades incluyen la preservacién del orden y la detencidon de los delincuentes. Los
servicios de los guardianes se requieren de forma desesperada en los mundos del borde
exterior y del espacio salvaje, donde las fuerzas de seguridad locales apenas logran imponer su
autoridad y donde el pueblo necesita salvadores.

Los guardianes Jedi solemos portar espadas laser de hoja azul, si bien es mas un signo de
fraternidad que una autentica obligacién. Podéis usar la hoja con la que os sintdis mas
comodos, si bien supongo que deseareis remplazar vuestra espada original de aprendiz. Somos
guerreros, de forma que acabareis usando de forma habitual la espada. Si acumuldis méritos,
algun dia os situareis a la altura, de obtener el titulo honorifico de maestro guerrero.

Se pueden recorrer muchos caminos como miembro de los guardianes Jedi. Existen numerosas
formas de luchar, y ningtin Jedi puede llegar a ser el mejor en todas ellas.

Cuerpo de Seguridad Jedi: Los cuerpos de seguridad Jedi estan especializados en tareas de
mantenimiento de la ley, y se encuentran entre los grupos mas antiguos reconocidos por la
orden. Si bien todos ellos son excelentes guerreros, normalmente no sirven en primera linea
de combate; en lugar de eso, estan especializados en control de masas, en la localizacién de
sospechoso y en la neutralizacion de amenazas antes de que puedan convertirse en un peligro
serio. Bajo la peticidn de los gobernadores planetarios, los cuerpos de seguridad pueden
mantenerse estacionados en cualquier mundo de la republica, donde ejercen como enlace
entre las fuerzas del orden locales y las milicias.

Seguridad del Templo: En Carida, preservar el orden es sinénimo de proteger el templo. Los
Jedi encargados de esta tarea vigilan el templo y el distrito colindante con el objetivo de
mantener la zona limpia de delincuentes, fandticos y radicales armados. Los cuerpos de
seguridad del templo incluyen a los guardias Jedi del acceso principal y a los matones Jedi,
cuyo fisico imponente suele ahuyentar a los alborotadores.

Cazas Estelares Jedi: Los miembros del cuerpo Jedi de cazas estelas, conocidos como
<<pilotos Jedi>>, pilotamos una flota de cazas de la clase estrella salvaje, que preferimos a los
anticuados Redshifts de Kuat que empleabamos para derrotar a los Sith. Estas naves estdn
equipadas con cafiones laser dobles, un escudo deflector Champat y un hiperimpulsor externo.

Los Pilotos Jedi usamos la fuerza para mejorar nuestra velocidad de respuesta, la precisién en
nuestra punteria y la habilidad de combate en general. Nunca nos servimos del poder de la



fuerza para manipular la percepcién del enemigo. Somos pilotos experimentados y no
necesitamos ese tipo de estratagemas.

Como pilotos Jedi viajamos por toda la galaxia, en ocasiones en naves insignia de la republica.
Durante la guerra, dichas naves pertenecian a la armada de la republica. Por supuesto, dicho
cuerpo dejo de existir tras reformas, pero los pilotos continuamos siendo bien recibidos por las
fuerzas de defensa de todos los sectores y planetas.

Instructores de esgrima: La espada laser forma parte integral de nuestra identidad como
orden. Tan pronto como los iniciados alcanzan las edades suficientes, comienza su instruccion
en el correcto manejo de la espada. Esta instruccion no termina hasta que un Jedi pasa a
formar parte de la fuerza.

De ello deducir que los instructores de esgrima constituyen uno de los elementos mas
importantes en la orden Jedi. Pero aunque os pueda parecer un estilo de vida atractivo, no os
precipitéis. No podéis optar a especializaros en este campo sin antes demostrar vuestra valia
en combate. A diferencia de los consules, los guardianes no confiamos en los predicadores, los
instructores lucen cicatrices que atestiguan la experiencia en centenares de combates a
muerte. Si bien es cierto que la orden Jedi evita la violencia siempre que es posible, en
ocasiones resulta necesaria. Y a la luz de esta verdad ¢ Quién estd mejor capacitado para
ejercer como instructor de combate: un diplomatico o un guerrero?

El templo cuenta con un instructor que ostenta el titulo de maestro de armas; En el pasado
solo podia ostentar este titulo un Jedi a la vez, aunque su popularidad aumento tanto durante
la guerra que acabaron poseyéndolo centenares de generales y sefiores Jedi. Actualmente
muchos de ellos cumplen servicio en las academias satélites y a bordo de naves praxeum. Los
maestros de armas instruyen a iniciados y Padawan en el dominio de las cadencias y
movimientos de las formas de combate | A VI, ademas de instruir en la forma VIl a aquellos
gue se hayan ganado su confianza.

Mas alla de la figura de los maestros de armas, los instructores ordinarios cumplen la mision
de reforzar la practica correcta de los estilos de esgrima. Todos los instructores de espada laser
son maestros Jedi, y deben ser recomendados por un maestro de armas y ratificados por el
alto consejo.

Pueden llegar a ocupar la posicién de instructor de esgrima los maestros Jedi al final de cuya
cerrera su reflejos se hallan deteriorado pero ain mantienen la claridad mental. También
pueden desempeiiar este papel aquellos cuyo talento innato con la espada laser es tan grande
gue seria una lastima desperdiciarlo patrullando por el borde.

Especialistas en Armas Exéticas: Si bien la espada laser es nuestra arma principal, no
es el Unico tipo de armamento que dispone un Jedi. Los cazas, por ejemplo, son un
tipo de armamento especializado que emplean los pilotos Jedi, pero también existen
muchas otras herramientas que los miembros de la orden emplean para satisfacer
misiones especificas o aprovechar alguna clase de habilidad Unica. Los especialistas en
armas exoticas son escasos en el cuerpo Jedi, pero son respetados por su maestria en



las disciplinas complejas y esotéricas. El domino de una de las siguientes armas os
otorgaria el titulo de especialista en armas exdticas:

La espada laser de doble hoja y la pica laser son variantes de espada laser que requieren
especializacion.

Latigos, puede haber de metal, de cuero, cuerdas o fibras de energia como en el caso del
latigo laser. Los expertos en latigos aprovechan para inmovilizar una extremidad.

Los mayales, armas compuestas por un peso de forma esférica una cuerda o cadena. Son
armas dificiles de manipular, pero un experto le puede dar multiples usos: machacar huesos
y rematar con la empufiadura que suele estar afilada.

Los Jedi no suelen usar armas de largo alcance, en cualquier caso la lanzarian con la fuerza
precisamente.

Algunos Jedi usan su propio cuerpo como arma. Los que practican las artes marciales de
Bakuuni emplean la Fuerza para fortalecer sus manos, pies y antebrazos. Un golpe de un
maestro Bakuuni podria pulverizar una roca.

Los especialistas en armas exdticas consagran su vida su eleccidn, consiguiendo el rango de
maestro podrian enseiiar sus artes.

Consul Jedi

El camino del Jedi es el de la armonia, un camino que busca evitar la violencia y unir a todos los
seres vivos atreves de la paz de la Fuerza. Los Guardianes Jedi son necesarios para evitar la
proliferacién del mal, pero son los Consules Jedi quienes sostienen los preceptos centrales del
codigo Jedi.

Los Maestros Cénsules Jedi mas Estimados Sirven en el Consejo de Reconciliacidn que se
responsabiliza de la negociacidn con facciones Politicas tanto de dentro, como de fuera de la
Republica. Nuestra comprensién privilegiada de la Fuerza nos ofrece una perspectiva Unica en
la resolucion de conflictos que aseguran la estabilidad de la galaxia a largo plazo.

Mientras el Alto Consejo informa directamente al canciller supremo, el Consejo de
Reconciliacién suele trabajar directamente con el cuerpo diplomatico de la Republica. Se
identifica a los Jedi para negociar la incorporacién de su mundo a la comunidad galactica. Los
consules Jedi ayudan a todos los pueblos de la galaxia en los tratos politicos y en la resolucién
de conflictos. Si bien la Fuerza juega un papel importante en nuestra efectividad y resulta util
para detectar enganos y manipulaciones, se considera un abuso del poder de los Jedi el hacer
uso de ella para obligar a partes enfrentadas a alcanzar un acuerdo.

Adamas de negociar, los consules Jedi también desarrollan una actividad investigadora y
pedagdgica. A muchos se los puede encontrar en este templo, aprovechando el inmenso
volumen de datos contenidos en los Archivos, mientras que a otros se los puede ver en centros
de informacién.



Los cdnsules Jedi poseen unas habilidades muy desarrolladas en el uso de la Fuerza. Los mas
avanzados de entre nosotros recibimos el titulo honorifico de <<Maestro Sabio>>. Los cdnsules
pueden convertirse también en excelentes luchadores si las circunstancia lo requieren; aunque
lo mas probable es que sigan confiando en los poderes relacionados con la Fuerza como la
manipulacion del pensamiento o la telequinesis antes de blandir una espada laser.

Los cénsules Jedi llevan una espada, generalmente con una Hoja de color verde, anqué lo mas
habitual es que permanezca envainada en el cinturén.

Si habéis elegido el camino del cénsul Jedi significa que vuestras capacidades empaticas son
pronunciadas y que poseéis una profunda conexién con la fuerza, y que podréis mejorar miles
de vidas a través de vuestras acciones.

Vidente Jedi: Entre los distintos tipos de consules Jedi se encuentran los videntes Jedi.
Esa es la llamada que he seguido en mi vida, y por eso es la que conozco mejor.
Aquellos que se convierten en videntes alcanzan una sintonia con los mecanismos mas
elevados de la fuerza unificadora que les permite percibir como el espacio y el tiempo
se unen en una malla coherente y a la vez enormemente compleja. Los videntes
pueden oir la voz de la fuerza y percibir su voluntad. Pueden observar acontecimientos
desde distancias remotas y tener visiones tanto del pasado como del futuro. Algunos
videntes, conocidos como <<profetas Jedi>>, estdn de una extraordinaria capacidad
pre cognitiva. Sus predicciones estan recogidas en los Holo crones.

La conexidn entre los videntes Jedi y la fuerza unificadora es el activo mds importante
con que cuenta la Orden Jedi. Otros grupos poderosos, como los hutt, emplean a
guerreros, luchadores de artes marciales y pilotos. Pero ¢ Quién aparte de los Jedi
puede percibir esa totalidad de la existencia?

Sanador Jedi: Del mismo modo que los videntes usan su conexién con la fuerza
unificadora, los sanadores Jedi usan su conexién con la fuerza viva para salvar la vida
de los moribundos y curar a los infectados. Trabajan en estrecha colaboracién con el
cuerpo médico Jedi, pero son caballeros y maestros en toda regla (a diferencia del
resto del cuerpo médico, cuyd gran mayoria no llego a alcanzar el rango de Padawan).

En este papel de liderazgo, gestionan el servicio de enfermeria del templo y practican
sus artes curativas en mundos Rhinnal y H'ratt.

Investigador Jedi: Los investigadores Jedi dedica su excepcional inteligencia a la
resolucion de problemas tedricos y a la mejora en la calidad de los datos de que
disponemos en los Archivos. Entre los especialistas del cuerpo de investigadores
figuran matematicos, fisicos hiperespaciales, astrénomos y bidlogos como el aprecio
maestro Bowspritz.

Embajador Jedi: Los consules Jedi luchamos usando ideas y palabras. Y en ninguna de
las especializaciones resulta mas evidente este hecho que en el de embajador. A los



Jedi se nos conoce por nuestra imparcialidad desde el momento en que aprendimos y
adaptamos los principios de la justicia formulados por los antiguos filésofos caamasi.
Los preceptos del Cédigo Jedi insisten en la rectitud: No hay pasion; hay serenidad. No
hay caos; hay armonia.

Esta actitud hace que los cénsules Jedi seamos los representantes preferidos por la
republica galactica, y muchos de nosotros ostentamos el titulo de embajador Jedi
dentro del sistema burocratico de esta. Los embajadores Jedi trabajamos en estrecha
colaboracién con los oficiales del gobierno y somos el rostro de la republica para
aquellos con quienes tratamos. Procuramos aplicar estrictamente los estdndares mas
elevados de comportamiento civilizado.

Diplomatico Jedi: Los diplomaticos Jedi son una clase relacionada con la anterior, y son
mdas numerosos que los embajadores. Desempeiian un papel mas activo y menos
simbdlico; se ocupan de las trabajosas negociaciones para cada término de un acuerdo
y de preservar el nuevo periodo de paz galactica. Aqui cabe recordar que, en
diplomacia, la flexibilidad deviene fuerza. Cuando sopla la tormenta, el arbol rigido es
arrancado de raiz. En cambio, un diplomatico puede lograr un acuerdo para finalizar un
conflicto bélico y salvar con ello miles de millones de vidas; una victoria mucho mayor
gue la de cualquier guerrero pudiera obtener en el campo de batalla.

Guardian de la tradicion: Este es un término amplio que abarca a los historiadores
Jedi, los bibliotecarios Jedi y los archiveros Jedi. Los historiadores se especializan en el
estudio de las eras pretéritas, mientras que los bibliotecarios atienden a los visitantes
eruditos y ponen los recursos de los archivos a disposicion de todos los Jedi. Los
archiveros traducen, copian y almacenan todos los textos que se afiaden a la coleccién
del templo. Los tres tipos de guardianes de la tradicidon forman parte de la asamblea de
bibliotecarios, una organizacidn del templo que administra la recoleccién de datos.

Centinela Jedi

En un punto medio entre los guardianes y los cdnsules, la de los centinelas Jedi es una
clase que combina ambas disciplinas con el conocimiento del mundo civil. Como no
centrarnos nuestro tiempo en practicar ejercicios de esgrima ni en el cultivar la fuerza
mediante la meditacién, los centinelas hemos adquirido una serie de habilidades que
no requieren una particular sensibilidad a la fuerza y que nos permite realizar una serie
de tareas que ni los guardianes ni los cdnsules podrian llevar a cabo por su cuenta.



Uno de los secretos a voces de los Jedi es que vivimos aislados del funcionamiento de
la galaxia. Seglin mi punto de vista, es posible saber <<demasiado>> acerca del
combate o la fuerza, si eso significa que no se sabe nada acerca de las tacticas de
inteligencia, de la infiltracién en redes informaticas, de la vigilancia tecnolégica o del
espionaje en general. Los centinelas abordamos estas disciplinas desde abajo, sin
asumir que la fuerza nos revelara todas las respuestas. Al actuar asi, descubrimos que
los civiles de la galaxia tienen muchas cosas que ensefiarnos.

A diferencia delos cénsules y los guardianes, que se desplazan por los lugares de
conflicto, los centinelas Jedi acostumbramos a quedarnos vinculados a un Unico sector
o sistema planetario durante meses o afios. En otras épocas, esto llevo a que muchos
centinelas fueran nombrados vigilantes Jedi, encargados de mantener la pazy
prosperidad de una regién definida del espacio.

Aunque los centinelas raramente necesitamos usar armas, llevamos espadas laser
como el resto de los Jedi. La espada de un centinela suele tener la hoja amarilla.
Seguramente no habréis visto mucho de esa clase, y eso debe servir para que os deis
cuenta de lo escasos que somos y de lo bien que nos ocultamos hasta que se nos
requiere para actuar.

Como los centinelas Jedi llenamos el vacio entre los guardianes y los cdnsules, nos
encargamos de misiones para las que ninguno de los dos grupos estd enteramente
preparado. Aunque, hablando en confianza, lo habitual es que los centinelas tengamos
gue encargarnos de mas trabajos que ninguno de los otros grupos quiere. Ta estamos
acostumbrados a encargarnos de misiones que otros han dejado por imposibles.

Las categorias de centinelas Jedi incluyen investigadores, espias, especialistas en
tecnologia, saboteadores y otros expertos cuyo talento no acaba de encajar en las
tradiciones de la orden. Los reclutadores Jedi, empezamos nuestra carrera
normalmente como investigadores, antes de usar nuestras habilidades para identificar
y enrolar nifos sensibles a la fuerza que encontramos por toda la republica. Nuestro
trabajo requiere un amplio conjunto de habilidades, pero a los centinelas Jedi no nos
importa donde se ha originado una técnica mientras sea efectiva.

Descifradores: Los descifradores son especialistas en ordenadores capaces de
infiltrarse en redes sin dejar ningun rastro de su manipulacién. Esta habilidad resulta
destacable por el hecho de que la fuerza no interviene para facilitarnos las cosas. Si
bien es posible recurrir a un truco mental para engafiar al guardia de una instalacion,
una vez ante el terminal lo Unico que encuentra es la habilidad personas para manejar
ordenadores.



Especialista en Tecnologia: El especialista en tecnologia se ha convertido en un talento
Unico entre los distintos tipos de Jedi, que a menudo rehulyen la tecnologia de
vanguardia. Poseen un conjunto de habilidades mas extenso que el de los
descifradores, y son capaces de desarmar, reparar y volver a montar cualquier tipo de
dispositivo, desde un hiperimpulsor a una baraja electrénica de cartas de sabacc.
Debido a la prevalencia de droides de mantenimiento y recuperacion, estas
habilidades son muy poco habituales en la orden Jedi. Algunos de estos expertos en
tecnologia han desarrollado un talento en la habilidad menchu-deru de la fuerza, que
proporciona a quien la domina la comprensién intuitiva del mecanismo de estructuras
complejas, incluyendo todo tipo de maquinas y circuitos electrénicos.

Experto en Seguridad: El experto en seguridad es conocido por su habilidad para
desactivar rampas y silenciar alarmas. Esta clase de Jedi reconoce las limitaciones de Ia
fuerza en lo que atafie a contramedidas tecnologias, y ha contribuido a salvar muchas
misiones y vidas al estudiar cdmo enfrentarse a ellas. Un experto en seguridad puede
suponer la diferencia entre una infiltracion con éxito y una condena de cadena
perpetua en las mazmorras del fuego de Nal Hutta.

Sombras Jedi: Las sombras Jedi son miembros de elite ampliamente respetados de los
centinelas. Su cometido es el de localizar y aniquilar cualquier indicio del lado oscuro,
lo que los obliga a ser espias y saboteadores al mismo tiempo. Las sombras Jedi
valoran su misién por encima de todo, ya menudo deben adoptar compromisos
morales que resultaran desagradables para otros miembros de la Orden.

Habilidades de Alteracion

Como jovenes aprendisteis el control, como Padawan estudiasteis la percepcion, y
ahora, como caballeros, vuestra educacion en la Fuerza proseguira con la disciplina de
la alteracidn. Estas habilidades, mediante las que se emplea la Fuerza para actuar
fisicamente sobre el entorno, son las mas dificiles de dominar. Pero sin las técnicas de
alteracion seriais como una lapa movil: percibiriais el mundo a vuestro alrededor pero
seriais incapaces de tocarlo siquiera. Las técnicas de alteracién os dotaran de brazosy
piernas. Aprendedlas, practicadlas a diario y profundizareis en vuestra aptitud para las
habilidades de alteracién a lo largo de vuestra carrera.

La telequinesis es la habilidad de alteracién mas fundamental, y constituye la base
para el empuje y el arrastre de la Fuerza. Vuestro entrenamiento deberia centrarse
tanto en la precision y el control como en la capacidad de levantar grandes pesos. La
botella de oxigeno es un excelente ejercicio de precisidn que consiste en rellenar una
botella vacia con moléculas de oxigeno extraidas una a una del aire. Para practicar el
control, lo recomendable seria visitar la cdmara Kudakka del templo, lugar donde se



conservan las piedras Muntuur. Cada una de ellas pesa varias toneladas, por lo que
desplazar ligeramente una de ellas ya podria considerarse un éxito. Conviene recalcar
aqui que la maestro Fae puede hacer levitar las seis piedras al entrar en un estado de
meditacién profunda.

La alteracion de la mente, conocida vulgarmente como el <<truco mental Jedi>>,
permite anular los impulsos de un cerebro indisciplinado. Esta habilidad deberia
suponer un medio temporal para lograr un fin mas elevado, y nunca deberia ser usada
en provecho o beneficio propio.

Las habilidades de alteracién pueden usarse para sanar a otros, pero también para
causarles dano. Ambas son habilidades Jedi, aunque en el segundo caso conviene
limpiar al maximo la aplicacién, puesto que el potencial de abuso es muy grande. Entre
los Sith se empled sin ninguna consideracion el dafio de la Fuerza para matar a
distancia.

La alteracion del entorno es el término que describe una familia de habilidades que
demuestran como la Fuerza puede emplearse para controlar el mundo natural.
Mediante ella, un Jedi puede invocar un remolino o hacer que caiga un rayo, o puede
dirigir tempestades vy olas gigantescas contra los muros de una fortificacion enemiga.

La habilidad relacionada del brote de vegetacién o Consitor Sato es una de mis
favoritas. Mediante la proyeccidn de la Fuerza viva, un Jedi puede atrapar a un
enemigo en una mata de zarzas y de ese modo detener un conflicto sin recurrir apenas
a la violencia.

Técnicas avanzadas de la Fuerza

Si bien algunos Jedi han demostrado su maestria en las expresiones mas dificultosas de
la Fuerza, eso no significa que debais seguir obligatoriamente su camino. De todos
modos, si vuestros talentos residen en areas similares, os podria interesar dedicar un
afo o dos de vuestro periodo de caballeria a entrenaros para llegar a ser expertos en
una técnica avanzada de la Fuerza.

La meditacion de batalla, en la teoria y la practica, es promovida activamente por el
Consejo y resulta crucial para obtener la victoria en tiempos de guerra. A través de la
meditacién de batalla, un Jedi puede alterar la mente de todos los soldados presentes
en el campo de batalla, enemigos y aliados. Los aliados ven incrementada su moral y
eficiencia en el combate mientras que los enemigos sucumben ante la confusién y el
miedo. En la batalla de Mizra, la muerte de un coordinador Jedi a manos de un
francotirador Sith convirtid la retirada de los Jedi en una matanza a gran escala.

La combustidn, o Flamusfracta, representa la culminacion del arte de telequinesis,
mediante la cual un Jedi provoca la explosidon de ciertos objetos. La potencia de la



deflagracidon puede alcanzar a toda una habitacidn llena de enemigos, en particular si
el objeto afectado esta hecho de un material inflamable.

El arte de lo diminuto es un método fascinante para alcanzar la unién con la Fuerza.
Bajo la meditacidn, la presencia de la Fuerza de un Jedi se comprime hasta el tamafio
de un atomo, lo que permite u nivel de sigilo inaudito ademas de facilitar la percepcién
del universo a una escala molecular. El uso de la telequinesis en este estado permite a
los Jedi eliminar toxinas y curar ciertas enfermedades, en el propio cuerpo y en el de
otros, mediante procedimientos de produccién de proteinas sanas y de la
regeneracion celular.

El gemelo, o Similfuturus, permite a un Jedi crear una réplica temporal de si mismo o
un objeto externo que resulta indistinguible a la vista del original. Aquellos que han
perfeccionado esta habilidad pueden crear fantasmas a imagen y semejanza de
cualquier persona de su eleccidn o engafar a un enemigo haciéndole creer que ante
su vista tiene mds objetos, como por ejemplo droides, de los que realmente hay.

La tormenta de Fuerza es una asombrosa demostracion de energia de la naturaleza en
estado puro. Tras usar la Fuerza para abrir un agujero de gusano, una sacudida enorme
provocara el desgarramiento del espacio a su alrededor. A causa del potencial de
abuso que presenta esta técnica, el Consejo la ha clasificado recientemente como
perteneciente al lado oscuro.

Técnicas de Fuerza Prohibidas

En el interior de vuestros corazones sabéis que habilidades se oponen al espiritu del
Cédigo Jedi. A pesar de ello, el poder ejercido por los Sith durante la ultima guerra
impulso a algunos Jedi a igualarlos en su furia, y estos errores de calculo siempre
acaban en tragedia.

Las técnicas de Fuerza prohibidas se caracterizan por una pérdida de control. El uso de
cualquiera de ellas esta prohibido para un caballero Jedi.

Agarre de la Fuerza Este refinamiento de la telequinesis funciona como una extension
invisible de la mano, que permite a los usuarios de Fuerza levantar a sus enemigos en
el aire o controlarles la respiracion. Se trata de una aplicacién cruel y brutal de Ia
Fuerza.

Demencia de la Fuerza Esta perversion del lado oscuro respecto a la alteracién de la
mente invade la psique de un enemigo con energias siniestras hasta el punto de
dejarlo paralizado por el horror. Esta técnica puede empujar a los intelectos
vulnerables hacia una locura permanente.



Mirada mortal Esta técnica, que habia sido muy poco comun, incluso entre los Sith, se
volvié muy popular durante las ultimas décadas de la guerra. Mediante esta habilidad,
un usuario de la Fuerza puede encauzar el odio y la ira y proyectarlas como un intenso
resplandor sobre la victima, siempre que esta se encuentre en su campo de vision. La
mirada mortal tiene el poder de producir ampollas en la piel y vaporizar las
extremidades.

Morichro Aunque la practican algunos maestros Jedi, se considera prohibida para los
caballeros. Mediante morichro, un Jedi puede ralentizar las funciones de su
metabolismo o las de otro ser hasta un estado leve catatonia o animacién suspendida
de larga duracion. Sin embargo, un usuario poco experimentado corre el gran riesgo de
ir demasiado lejos y causar un paro cardiaco por accidente.

Rayo esmeralda Una técnica mediante la cual un Jedi puede emitir descargas eléctricas
de intensidad variable desde los dedos y la palma de las manos. Esta técnica esta
intimamente relacionada con el poder del lado oscuro de rayo Sith, pero surge de un
sentido de justicia determinado y ha sido objeto de estudio de algunos maestros en
condiciones controladas. Su energia también puede ser contenida en una esfera de
energia cinética pura conocida como <<kinetita>>.

Técnicas avanzadas de Espada Laser

Forma VIl de combate: Juyo

El juyo ha existido durante miles de afios, pero sigue siendo la mas controvertida de
todas las formas de combate y por ello la mayoria de vosotros no tendréis necesidad
alguna de aprenderla. Al Juyo se lo conoce como <<camino del Vornskr>>, aunque creo
que la describe mejor su nombre alternativa, el de <<forma de la Ferocidad>>.

Imprevisible y despiadada, la forma VII requiere que un Jedi ataque bajo el instinto de
una pasion controlada. Este aspecto es el que ha causado mayor consternacion en el
seno de la Orden, puesto que la correcta ejecucion del Juyo presupone en apariencia la
violacion de uno de los preceptos esenciales del Cédigo: No hay emocidn; hay paz.

Sin embargo, los maestros de la forma VIl no se libran ciegamente a la emocién. En
lugar de eso, canalizan la confusién interna hacia una forja mental, que proporciona la
pasion necesaria para alimentar golpes furiosos y contundentes. Un auténtico experto
mantiene esas emociones confinadas en la forja. Los practicantes menores de este arte
corren el riesgo de dejar correr sus emociones durante la batalla, lo que nubla sus
intenciones los arrastra hacia la ciega ira de un ataque de rabia mas propio del lado
oscuro.



Por esta razon la practica del Juyo esta restringida por el Consejo. Solo acepto a un
reducido grupo de estudiantes cada afio, a los que selecciono de acuerdo con mis
criterios personales. Jamas consentiré el uso extendido de esta forma tras la ultima
guerra Sith, cuando el Juyo se convirtid en el catalizador de la deriva de los Jedi hacia la
ignominia, conduciéndolos incluso a la sedicion al unirse a las filas de los Sith.

La forma VIl es dificil de dominar. Sus movimientos son bruscos y cadticos, y se
suceden en breves y enérgicos arrebatos. Podéis visualizar la secuencia de
movimientos en vuestra mente mediante la practica regular, pero no estaréis usando
el auténtico Juyo a menos que permitdis que el entusiasmo, la pasiény laira
determinen vuestras acciones.

Si bien los ataques efectuados en la forma VIl son capaces de atravesar cualquier
defensa, incluso el bloque de un maestro de la forma lll, lo cierto es que los que la
practican resultan vulnerables e indefensos ante un contraataque. Un combate contra
multiples enemigos puede resultar peligroso, al quedar expuesto el luchador a esta
vulnerabilidad durante unos instantes. Los arrastres y empujones de la Fuerza son igual
mente efectivos para hacer tambalear una defensa de la forma ViII.

Técnicas adicionales de Espada Laser

Aunque os hayais convertido en caballeros, jamas dejareis de aprender cosas nuevas, y
eso debe aplicarse también a las técnicas de esgrima. Cada movimiento que
perfecciondis no hace sino abrir el camino a otros movimientos nuevos. Incluso los
maestros de armas nos sentimos en ocasiones empequefiecidos por nuestra
ignorancia. Aqui os presento algunas de las técnicas avanzadas que deberiais aprender
una vez adquirido el titulo de caballero.

El lanzamiento de espada es una disciplina dificil de perfeccionar. Combinar la entidad
fisica del combate a espada laser con la telequinesis de la alteracién de la Fuerza,
permite arrojar una espada hacia un objetivo y hacer que vuelva hasta vuestras manos.
Una espada puede lanzarse girando sobre su eje en un molinete o en linea recta como
una lanza. Hay que utilizar la Fuerza para guiar la espada en su trayectoria y extender
su alcance mas alld de los normalmente permitirian vuestra energias. Muchos de los
mejores adeptos de esta técnica se hallan apostados en los parapetos del templo
ejerciendo de francotiradores Jedi.

El combate montado es el arte de luchar sobre una montura. Esta puede ser tanto un
vehiculo como un animal, por ejemplo un hornagaunte. Independientemente del tipo
de montura, resulta imprescindible aprender a maniobrar y controlar la velocidad
mientras se lucha. También hay que aprender a sacar partido de la elevacién respecto
a los objetivos que se encuentran a nivel del suelo. Recordad que en caso de montar



un animal, sera necesario utilizar la Fuerza para calmarlo a fin de evitar que el fragor
del combate le produzca un ataque de panico.

Mediante el trakata, un Jedi puede utilizar en su propio favor una de las
caracteristicas peculiares de las espadas laser: la capacidad de apagarlas y volverlas a
encender rapidamente. Para <<atravesar la hoja>>, un Jedi debe apagar su espada
momentaneamente y superar el bloqueo de su oponente, y encenderla de nuevo con
rapidez para asestar un golpe mortal. Si dos combatientes forcejean, un Jedi
experimentado puede optar por apagar la suya para hacer que el enemigo pierda el
equilibrio.

El Sokan propone a un Jedi emplear el terreno circundante como arma, ya sea para
buscar un dngulo elevado mds propicio para el ataque o bien para cubrirse tras algun
obstaculo. También se puede empujar a un enemigo hacia peligros tales como
maquinaria activa o pozos abiertos. No considero que el sokan sea una autentica
forma de esgrima, pero algunos encuentran merito en este estilo. Es mejor emplear el
sokan en un territorio conocido para evitar cualquier sorpresa inesperada.

Desarrollo de un estilo propio

Como Jedi con el rango de caballero se os ha proporcionado instruccion en las formas
de combate | a la VI. A estas alturas os habréis decidido sin duda por la que mejor se a
ajuste a vuestras habilidades fisicas, asi como a vuestra filosofia de combate. Algunos
Jedi se sienten satisfechos con este modelo, lo que es digno de admiracidén. Las formas
tradicionales han existido durante miles de afos, y cada una de ellas cuenta con una
legidn de fervientes defensores.

Sin embargo, algunos Jedi prefieren marcar una diferencia creando estilos hibridos que
recogen elementos de algunas de las otras formas cuando no de todas ellas. Los
guardianes, que pasan la mayor parte del tiempo cultivando su fisico, pueden optar
por combinar el vigor de la forma V con las acrobacias de la forma IV, mientras los
consules, acostumbrados al <<estilo diplomatico>> de la forma VI, pueden encontrar
significativo adentrarse en la raiz mas pura, la forma lll. Por otra parte, siempre se
recomienda contar con una <<postura nativa>>, que recoja ataques y defensas bien
conocidas y a la que se pueda regresar ante la desorientacidn o la necesidades de
replegarse que pueda surgir en un combate particularmente duro.

El combate con espadas Laser puede ser tanto fisico como mental cuando se ponen a
prueba las defensas del enemigo para ajustar la tactica ofensiva. Pero un duelo
también puede ser psicolégico. Se conoce como Dun Mdéch el acto de emplear
palabras para romper la concentracién de un adversario y destrozarle la moral. Un Jedi
puede evitar un bafo de sangre si es capaz de convencer a un enemigo que se rinda o
de hacerle entender que no tiene posibilidades de vencer. Pero hay que tener cuidado



y no confundir las palabras nobles con la verborrea soberbia mds propia del lado
oscuro.

Cada Jedi debe hallar su propio equilibrio y método de lucha. Si vuestro estilo es Unico
y posee la suficiente complejidad, es posible que algin dia sea reconocido como una
nueva disciplina y llegue a ser ensefiado a los iniciados y Padawan del futuro. Quién
sabe si podria llevar incluso vuestro nombre.

Alistar nuevos miembros

Como ya sabréis, los Jedi tenemos prohibida cualquier relacion romantica. No nos
casamos, ni creamos linajes poderosos a partir de nuestros miembros mds destacados.
Os preguntareis entonces como es posible que hayamos sobrevivido generacion tras
generacion, o que nos hayamos podido recuperar tras la masacre de la guerra.

La respuesta esta en la Fuerza. Cualquier ser, con independencia de su planeta de
nacimiento, de su especie, de su riqueza o del estatus social de su familia, puede nacer
con la habilidad de sentir la Fuerza. Estos seres poseen un don, y si no les ensefiamos a
emplearlo, la Orden Jedi sera responsable de su desaprovechamiento.

En realidad, aquellos que no han aprendido a manejar su talento en su juventud
pueden llegar a considerar a la Fuerza como una maldicion. En algunos planetas, los
seres sensibles a la Fuerza pueden ser perseguidos como hechiceros demoniacos, o
bien pueden obsesionarse tanto con sus poderes sobrenaturales que acaben
convirtiéndose justamente en los monstruos que sus vecinos temen. Una vez que han
llegado a ese estado resulta dificil llevarlos de nuevo por la senda que las ensefiazansas
Jedi, lo que los ha convertido en objetivo facil paralos Sith.

Hace falta toda una vida para aprender a manejar la Fuerza, de forma responsable, y
por ello la Orden Jedi no suele aceptar a miembros con mas de unos pocos afios.
Muchos de vosotros llegasteis al templo de nifios.

El proceso para localizar a recién nacidos tocados por la Fuerza es bastante directo, al
menos dentro de las fronteras de la Republica. Las pruebas de sangre obligatorias en el
momento del parto recogen la concentracion de midiclorianos en las células del bebe,
y los resultados positivos comunica al templo Jedi para efectuar un seguimiento
posterior: Como el andlisis de midiclorianos no siempre es definitivo, sobre todo en el
caso de ninos crecidos o cuya fisiologia resulte inusual, también se pueden emplear
pruebas de inteligencia y herramientas especiales.

Entre ellas se incluyen la pantalla de pruebas, una herramienta que mide la habilidad
de un sujeto para leer mentes o visualizar imagenes de forma remota, y el laberinto
mental, una prueba que demuestra si un sujeto puede emplear telequinesis de forma
rudimentaria.



Prejuicios contra los Jedi

El trabajo de reclutar Jedi puede ser ingrato. Si bien muchas familias se sienten
orgullosas de saber que s descendencia ha sido elegida por la Fuerza, en la practica, el
hecho de llevarse a un nifio lejos de sus padres termina resultando desagradable. Los
Jedi creemos firmemente que los seres dotados para la Fuerza tienen derecho a recibir
el mejor entrenamiento disponible, nuestro camino requiere evitar el compromiso
emocional, en especial hacia la familia dela que uno proviene. Y, sin embargo, algo que
nos parece tan evidente se ha descrito como monstruoso a lo largo y ancho de
HoloNet. Reconozco que si bien los reclutadores somos vitales para la perpetuacién de
la Orden, no contribuimos mucho a darle una buena reputacion.

A continuacién enumero una lista de calumnias que de forma habitual se suelen
proferir contra la Orden. Como caballeros Jedi debéis contribuir a combatir estos
prejuicios; no mediante la discusién, sino dando ejemplo de servicio desinteresado.

Los Jedi son hechiceros. Esta creencia, popular en mundos primitivos y entre los
seguidores d ciertas sectas religiosas, delata una profunda ignorancia de la presencia
de la Fuerza en todo el universo. La Fuerza es un fenédmeno demostrable y real, no una
especie de <<magia negra>>. A través de nuestra conexién con la Fuerza, los Jedi
somos, de hecho, agentes de la vida misma.

Los Jedi son secuestradores. Una acusacidon muy familiar para los reclutadores Jedi, que
surge del dolor por el apego emocional. También es técnicamente falsa. En el dmbito
de la Republica, la Orden Jedi posee la autoridad legal para hacerse con la custodia de
los menores sensibles a la Fuerza, e incluso algunos maestros han argumentado que la
presencia de la Fuerza en un nifo indica la voluntad manifiesta para unirse a la Orden
antes de que pueda expresarla de viva voz.

Los Jedi practican el lavado de cerebros. Esta creencia se debe en parte al secreto que
rodea el entrenamiento de los Jedi y en parte a un desconocimiento extendido acerca
delos llamados <<trucos mentales>> de los mimos. Hay quien dice incluso que la
Orden ejerce el control mental mediante hipnosis colectiva, lo que es manifiestamente
falso.

Los Jedi son elitistas. Hay quien equipara la presencia de midiclorianos con una
superioridad genética, si bien es la Fuerza la que elige manifestarse a través de la
simbiosis en nuestras células. La fuerza puede llamar a cualquiera, lo que de hecho
representa una perfecta definicién de igualitarismo.

Historia de los Sith



El lado oscuro es la energia impulsiva y egoista que sentis cuando no os encontrais en
paz con vosotros mismos. Los miembros de la Orden que se abandonan a estas
emociones destructivas experimentan a menudo una corrupcién espiritual irreversible
que los marca como pertenecientes al lado oscuro. De entre ellos, los que siguen los
rituales de una filosofia especifica del lado oscuro se convierten en Sith. No todos los
adeptos del lado oscuro son Sith, aunque estos han demostrado ser el poder mas
persuasivo y malévolo de los Ultimos milenios. En ocaciones han llegado a controlar la
mayor parte de la galaxia.

Los Sith se adhieren a una serie de creencias influenciadas por la magia necrética de la
especie alienigena con la que comparten el nombre, si bien sus principios centrales se
resumen brevemente en el Cédigo Sith:

La paz es una mentira; solo hay pasion.
Con la pasién gano fuerza.

Con el poder obtengo victorias.

Con las victorias rompo mis cadenas.
La Fuerza me liberara.

Los Sith sostienen que estas creencias representan la voluntad de desafiar las
restricciones de la ortodoxia y sacudir los fundamentos del poder. Sin embargo, queda
claro que el Cédigo Sith es eminentemente egoista. Cada prinicpio gira alrededor de
deseos y ambiciones personales. Los Jedi sabemos que la grandeza solo puede
alcanzarse a traes de la humildad; en cambio, los Sith se marcan como objetivo
consecucion facil y rapida del poder a la cual los obligan sus profundas emociones.

La especie Sith, originaria de Korriban, y los primeros adeptos del lado oscuro, los que
se escindieron de la Orden durante el primer gran cisma en Tython, compartian una
filosofia de poder muy similar. Tanto que el entrelazarse sus ensefianzas con el paso
del tiempo el termino <<Sith>> designado a cualquier partidario de sus creencias, sin
importar la especie.

La espada laser de los Sith cuenta con una hoja de color rojo producida por un cristal
sintético. Estas espadas sirven tanto para anunciar la presencia de los Sith como para
poner a prueba las nuestras durante el combate. La hoja de una espada Sith es capaz
de <<romper>> la hoja de una espada Jedi sobrecargando su matriz de energia. Por
suerte, la aniquilacion de la Orden Sith ha puesto punto y final a este tipo de duelos.

El segundo Gran Cisma y la Guerra Final



Los Sith modernos aparecieron tras el segundo gran cisma y la oscuridad de los cien
afos, una guerra entre los Jedi y los partidarios del lado oscuro que implico la creacién
algquimica de monstruos. Los Jedi victoriosos condenaron a los supervivientes del
bando contrario al destierro. Pero entre las estrellas inexploradas, los Jedi exiliados
descubrieron a la especie Sith, adoradores de la muerte y de las furiosas energias del
lado oscuro. Se convirtieron en sefiores de los Sith, fusionando su cultura de Jedi
caidos con los rituales de sacrificio de los salvajes nativos de Korriban.

Dos mil aflos mas tarde, los sefiores del espacio Sith se embarcaron en la invasién de la
Republica. Atacando Kirrek y Coruscant, los Sith golpearon el corazén del espacio
civilizado antes de que los Jedi pudieran expulsaros de nuevo. Esta fue la primera de
muchas guerras entre los Jedi y los Sith.

Durante el cataclismo vultariano en el tercer gran cisma, los partidarios del lado
oscuro, influenciados por los Sith, desencadenaron la obliteracion de un mundo
entero. Este acto propicio del inicio de coques regulares entre la luz y las sombras,
como la gran guerra Sith de Exar Kun y la guera civil Jedi, que vio la defeccién de dos
campeones de nuestra causa, los que luego serian Darth Malak y Darth Revan. La
Orden Jedi apenas pudo sobrevivir a estos conflictos.

Por ello, cuando la guerra estallo de nuevo solo unos pocos siglos mas tarde y los Sith
tomaron el control de Coruscant, nos trasladamos de vuelta a Tython. Posteriormente
volvimos a ganar nuestro legitimo lugar en Coruscant.

El cuarto gran cisma, que ocurrié hace un milenio, trajo mil afios de contienda y la
ascension de Darth Ruin y los Sith; sin lugar a dudas, una atentica era oscura para la
Republica. La campafia militar estuvo a punto de terminar con la civilizacién. A pesar
de eso, el ejército de la luz pudo vencer a la hermandad de las sombras en la batalla de
Ruusan. Los Jedi que sacrificaron su vida lograron con ello transformar una época
oscura en una nueva era dorada de paz y prosperidad.

Darth Bane y el final de los Sith

Los Sith han sido enemigos de los Jedi durante miles de afios, si bien aquellos que
consideraban su existencia inevitable, cuando no necesaria, como un contrapeso al
lado luminoso, demostraron estar equivocados cuando la Orden Sith se derrumbd en
la batalla de Ruusan. Aunque el peligro siga acechando aun en algun lugar recéndito
del espacid, los ciudadanos de la Republica ya no deben temer a nadie que ostente el
titulo de Darth.

Resulta irdnico que fuera uno de ellos, Darth Bane, el que contribuyera a precipitar la
destruccién de los Sith; aunque no es ninguna sorpresa, porque justamente se dejé
llevar por su ciego afan de poder. En la Ultima década de la guerra, Bane ascendio en el
escalafon de La hermandad de la oscuridad hasta desafiar el liderazgo del Sith lord



Kaan. Por los prisioneros Sith custodiados en Akrit’tar supimos que muchos de ellos
consideraban a Bane como Sith’ari, la culminacién de una profecia que anunciaba el
advenimiento de un ser perfecto. Esta creencia, opuesta a la profecia Jedi del Elegido,
reflejaba la necesidad de los Sith de confiar su esperanza a un salvador de media que
el ejército de la luz Jedi se iba acercando mds y mas a sus posiciones. La popularidad de
Bane dividié a los cuadros del ejercito Sith, provocando que estos se desconcentraran
y perdieran un territorio clave en Ruusan. Al final, lord Kaan comprendid que no podria
alcanzar la victoria y activo una bomba de pensamiento. Esta indescriptible arma del
lado oscuro arraso la superficie de Ruusan, arrastrando el espiritu de todos los
combatientes, Jedi y Sith, hacia una singularidad sin fondo.

Bane murié con el resto de sefiores Sith en Ruusan, demostrando que ni siquiera el
Sith’ari podia sostener una orden basada en la agresividad y la codicia. Aunque los Jedi
debemos continuar resistiéndonos a las tentaciones del lado oscuro, es motivo de
jubilo saber que los enemigos de la vida han sido al fin derrotados.

Otras organizaciones del lado oscuro

Los Jedi caidos y los que comparten la filosofia de los Sith son solo dos tipos de
seguidores del lado oscuro. Pero existen otras vias para corromper a aquellos que son
sensibles a la Fuerza. Del mismo modo que existen organizaciones rivales entre los
Jedi, también existen cultos y sectas cuyo Unico propdsito consiste en la explotacion
del lado oscuro con finalidades egoistas.

Se cree que los hechiceros de Tund son descendientes directos de los Sith que se
exiliaron en Korriban hace mucho tiempo. Ocultos en la profundidad del Borde
Exterior, practican un tipo de manipulacién de la Fuerza hermética y maligna que ellos
caracterizan como hechizos. El Consejo ha intentado atraerlos a su causa, pero sin
demasiado éxito.

La tradicidn de los jarvashgiine en el uso de la Fuerza se remonta a los primeros siglos
de existencia de la Republica. Sus chamanes creian que el lado oscuro solo podia
manifestarse a través de elaborados rituales sangrientos. La eliminacion de estos ritos
atavicos puede desbloquear la capacidad de los miembros de este grupo para usar la
Fuerza.

La Orden Mecrosa se origind en la casa Mecetti, en el sector Tapani. Sus adeptos del
lado oscuro se han empefiado a lo largo de los siglos en ejercer como competidores
declaradas de nuestras ensefianzas.

Los Nacidos del Filo son una faccion escindida de los Sith que creen en la superioridad
de las armas de filo como un medio para centrarse en el lado oscuro. Sus herramientas



van desde espadas laser tradicionales a las vibroespadas exdticas como la espada del
temblor Sith.

Al principio de la ultima guerra, el Sefior Oscuro reunid a un ejército de Caballeros
Negros. Aunque fueron pronto derrotados por los Jedi, los Caballeros Negros se han
vuelto a levantar una y otra vez a lo largo de los siglos, y por el momento siguen sin
desistir en su empeno.

Amenazas a las ensenanzas Jedi

Las reformas en el seno de la Republica tras la guerra reformularon la Orden Jedi.
Hemos aprendido mucho en los ultimos mil afios, desde la caida de Phanius y la guerra
que inicio hasta nuestra victoria final en Ruusan. La pérdida de tantos Jedi a causa del
sugerente influjo de los Sith ha comportado la necesidad de promulgar nuevas reglas
por lo que respecta a las ensenanzas Jedi. El Consejo ya no se muestra tolerante ante
los herejes que creen que han encontrado un camino superior contrapuesto a los
24.000 afios de sabiduria acumulada por la Orden Jedi.

Aqui no estamos discutiendo acerca de los Sith y los Jedi caidos, puesto que su maldad
resulta evidente a todas luces. El problema reside en todas las corrientes de
pensamiento alternativo que pueden estar igualmente equivocadas de un modo
tragico. Al frente de estas filosofias se halla la de los relativistas, los que argumentan
qgue el lado oscuro no existe. Parece ser que muchos Padawan atraviesan una fase de
dudas similar, y en vuestro papel de maestros debéis situarlos de nuevo en la senda
correcta, de otro modo cargaran con sus planteamientos erréneos hasta la edad
adulta. Estos radicales no niegan la existencia de los poderes del lado oscuro, pero
mantienen que la oscuridad solo se manifiesta en la mente del individuo sensible a la
Fuerza. Los peligros de este razonamiento so claros, pues aquellos que piensan que
cualquier accién es valida siempre que la intencién sea pura pronto acaban creyendo
gue su intencidn siempre es pura.

Los denominados Jedi grises han estado con nosotros desde el principio. Si bien no se
alejan del pensamiento oficial con respecto al lado oscuro, acostumbran a desoir las
o6rdenes del Consejo. Los Jedi grises cierran acuerdos, ignoran procedimientos vy
ocultan sus acciones de la mirada publica, todo bajo el pretexto de que experiencia los
convierte en autoridades en materia politica. Son inconformistas dificiles de controlar,
pero pueden convertirse en valiosos miembros de la Orden si se los convence para
obedecer de nuevo a la jerarquia establecida.

Los perdidos es el término que se aplica para designar a los maestros Jedi que han
abandonado la Orden por divergencias de planteamiento filoséfico. Si bien su nimero es



reducido, este grupo representa el fracaso de los Jedi para mantener a nuestros mejores
pensadores en nuestras filas. Su perdida debe causarnos verglienza.

Otras organizaciones que usan la Fuerza

La Orden Jedi no es la Unica organizacion que estudia y sigue los dictados de la Fuerza.
Entre las culturas que poseen la percepcion para escuchar la llamada de la Fuerza han
surgido un incontable nimero de escuelas, desde los seguidores de Palawa a la Orden
de Dai Bendu y la Academia Chatos. Si bien todas y cada una de ellas representan un
esfuerzo admirable, estamos convencidos que la Orden Jedi es la interpretacién ideal
de la voluntad de la Fuerza. Es importante que conozcdis otras perspectivas de la
Fuerza; pero recordad que deben llevarse a cabo todos los esfuerzos necesarios para
unificar estas creencias bajo el liderazgo de los Jedi.

-Los monjes aing-tii se encuentran entre los usuarios de la Fuerza inescrutables de la
galaxia. Estos alienigenas habitantes en la lejana fosa de Kathol y, mediante un
proceso desconocido, son capaces de manipular el espacio para conseguir un tele
transporte instantdneo. Los residentes proximos a la fosa de Kathol aseguran que los
aing-tii pueden visitar incluso otros lugares y épocas mediante una disciplina que
llaman <<caminar por el flujo>>

-Los sabios de Baran Do de Dorin son los usuarios de la Fuerza mas aventajados entre
los kel dor, y su necesidad de respirar una atmosfera de helo no ha supuesto un
impedimento para que algunos miembros de su especie ocupen puestos de gran
relevancia en la galaxia. Aunque son pocos kel dor que se han convertido Jedi, los
sabios de Baran Do emplean la Fuerza para potenciar sus sentidos y percibir
acontecimientos futuros.

-En Alpheridies, los miraluka perciben su entorno a través de la Fuerza para compensar
su ceguera natural. Los Luka Sene son una secta miraluka que ha alcanzado una
percepcion del mundo inusualmente detallada y que les permite dedicarse al estudio y
al conocimiento.

-Los matukai, entregados por completo a la disciplina fisica, se encuentran entre los
mejores especialistas en artes marciales que existen. Han logrado su gran dominio
mediante un vinculo con la Fuerza que potencia sus golpes y reaviva su espiritu de
lucha.

-Los Guardianes de la Respiracidn kashi aun perduran, a pesar de la destruccién de su
planeta natal a causa de una supernova. Dotados de una fuerte conexién con la Fuerza
viva, sus miembros son capaces de estimular notablemente el crecimiento de las
células animales y vegetales.

Tomar a un Aprendiz Padawan



Si bien no es obligatorio, en algln punto de vuestra trayectoria como caballeros
sentiréis el impulso de transmitir vuestro conocimiento a un Jedi mas joven. Como
caballeros Jedi estais abocados a escuchar la llamada de la Fuerza, mas aun si os
impulsa ejercer como maestro. Dejando a un lado el reclutamiento, es la accién mas
importante que podéis llevar a cabo para asegurar que nuestra Orden seguira siendo
fuerte y activa. Tomar a un Padawan como aprendiz servird para completar el ciclo que
os llevo hasta la caballeria, y si realizais |a tarea con éxito seréis ascendidos al rango de
Maestro Jedi.

Si desedis elegir a un estudiante, solo tenéis que visitar el templo. Durante el torneo
anual de aprendices, nuestros iniciados de mayor edad demuestran su habilidad con
las espadas laser, si bien también podéis acercaros al templo en cualquier otro
momento para observar el desarrollo de las clases o entrevistaros con los instructores.
Recordad que vosotros pasasteis un dia por el mismo proceso, por lo que al
experimentarlo desde el otro lado deberéis ser conscientes de lo que sentisteis y
aprendisteis tantos afios atras.

Vuestro aprendiz deberia parecerse a vosotros en personalidad y temperamento,
aungue tampoco es conveniente que os parezcais demasiado. El proceso de
aprendizaje es bidireccional, y deberiais esperar aprender tanto de vuestro alumno
como el de vosotros. Una perspectiva distinta y un par de ojos mas os ayudaran a
triunfar en misiones que podrian resultar imposibles para vosotros solos. No olvidéis
gue vuestro Padawan cuenta con el beneficio de haber estudiado las ensefianzas mas
recientes del templo, que pueden ser nuevas para vosotros. Manteneos abiertos de
miras y estimulareis el desarrollo del vinculo que compartis mediante la Fuerza.

iAnte todo, no sedis sobreprotectores! Vuestro Padawan podra ser joven, pero no deja
de ser un Jedi. Es preferible que el caiga en una accidn heroica antes de que ambos
evitéis el peligro cobardemente. Los miembros de la Orden Jedi estan preparados para
morir en acto de servicio. Cualquier otro compromiso menor seria egoista y estéril. Si
bien el hecho de adoptar a un Padawan como aprendiz es un paso que muchos Jedi
aceptan, algunos preferirian no dedicarse nunca a ello. No todos los Jedi poseen la
paciencia necesaria para ejercer una tarea como esta y que puede durar una década o
mas. Sin embargo, otros desearan realizarla pero no encontraran a un Padawan ideal
gue coincida con su ritmo y perspectivas.

Meditad intensamente antes de tomar decisién. Es mucho mejor dejar pasar esta
oportunidad antes que aceptarla para después sentirse presionado por la obligacion.
Una pobre compenetracion con vuestro Padawan llevara a una pobre instruccion, a
una pérdida de tiempo para ambos y a correr el riesgo de que vuestro aprendiz no este
lo suficientemente preparado para superar las pruebas.

Convertirse en Maestro y Gran Maestro



El rango de maestro Jedi es la distincion formal mds elevada que se puede alcanzar en
la Orden Jedi. No es una obligacién, ni tampoco marca el final de vuestro viaje. Los Jedi
gue han ascendido hasta esta categoria son los menos numerosos dentro de la
organizacién, superados de lejos incluso por los jovenes.

Los maestros se dedican principalmente a ejercer de mentores de jovenes Jedi. Tomar
a un Padawan y entrenarlo hasta que alcanza la categoria de caballero es un paso para
llegar a convertirse en maestro. Muchos maestros entrenan a un Padawan tras otro,
seleccionando a su nuevo aprendiz tan pronto como el ultimo hay superado sus
Pruebas de Caballeria. Sin embargo, no todos los caballeros decidiran seguir este
camino.

A veces se nombra maestro a caballeros Jedi que hayan demostrado un servicio
extraordinario a la Republica mediante una dispensa especial del Alto Consejo. Por
otra parte, los caballeros Jedi también pueden decantarse por realizar una serie de
pruebas basadas en las de caballeria, aunque mas dificiles todavia. Si las superan,
también pueden ser nombrados maestros.

En tanto que maestros Jedi, vuestras misiones no experimentan cambios significativos.
Seguiréis teniendo la responsabilidad de socorrer a los necesitados y de extender el
alcance de la Orden por toda la Republica. Como es de esperar que vuestras
habilidades Jedi hayan mejorado desde vuestra primera misién como caballeros,
también podéis considerar un papel de profesor que se ajuste a vuestras capacidades.
El templo y nuestras academias satélite necesitan incorporar fildsofos de la Fuerza,
maestros de armas, historiadores y cientificos, ademas de expertos en las
peculiaridades obsesiones de los centinelas Jedi.

El de gran maestro es el titulo otorgado al mejor de todos los maestros, a aquel que
haya sido reconocido como tal por los miembros de la Orden y ratificado mediante
decisidon unanime del Alto Consejo. Varios maestros ostentaron el titulo
simultdneamente en el pasado, creando con ello una agrupacién de elite.

En la actualidad solo se permite la existencia de un gran maestro. Me siento muy feliz
de ocupar este cargo, y confié en que los mas jovenes me disculpareis si por el
momento no manifiesto la intencién de abandonarlo.

Trascender la muerte

Algun dia moriréis, ya sea en la cama o en el campo de batalla, tras haber vivido la
noble existencia de un Jedi. Nadie puede establecer con claridad que os espera tras
haberos convertido en uno con la Fuerza, pero lo que es seguro es que vuestro viaje al
mas alld sera instantaneo.



Algunos sabios entre los que se encuentran los de la antigua orden de los Whill
consideran que esto no es asi, y sostienen incluso la posibilidad de que los Jedi sigan
existiendo en este mundo incluso después de liberarse de su cuerpo fisico. Es su nueva
existencia como seres de luz, estos Jedi podrian mantener la identidad que poseian
antes de su muerte, pero serian incapaces de interactuar con el mundo fisico. Sin
embargo, la idea de esta existencia alternativa solo se basa en teorias y leyendas, y no
han podido ser demostradas en la practica.

Aunque creemos que todo es posible mediante la Fuerza, nos siguen atando nuestras
limitaciones como seres fisicos, y por ende nuestra facultad de conocimiento. En lugar
de tomadroslas a pie de letra, pensad en esas historias como una metdafora del precepto
final del Cédigo Jedi: No hay muerte; estd la Fuerza.



